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El hombre Arana está 
en apuros* Su mayor enemigo, 
Kingpin, colocó una bomba en la 
ciudad y le echó la culpa a nuestro 
héroe. La noticia se desparramó 
por toda la ciudad y, lo que es peor, 
se ofrece recompenza por la 
cabeza de Spider-Man. 





an La policía y la 

población están contra él. 
Tenes 24hs para solucionar el 
problema. Caso contrario, 
detonará la bomba. 

Prepará tus manos. Este juego de 
Master System te hará 
trepar las paredes. 


Master System' 


GAMELAND 

Distribuidor da SEGA para Argentina 
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Sega vs. Nintendo. Ya 
es una realidad. 

En esta "lucha" los 
más beneficiados son 
los gamemaníacos. 

La revolucción de 
juegos j personajes se 
extendió por todo el 
mundo. En Argentina 
sólo te la ofrece 
Action Carnes. 

Vos decidís quien 
gana. 




ANO 1 - N 2 3 • 
AGOSTO 1992: 
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 
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BIT RRGCNTINft 


donde tus ídolos se divierten 
jugando con las mejores consolas 


, 


UNCn SCGft 

MCGR Dñh/e 16 BITS 
GñMí GCfifi PORTRTIl COLOR 

UNCfl PC 

PC 2100- 16 


UNCfl BIT 

BITGRMC 100-8 BITS 
BITGRMC 200 -■ 8 BITS 
VIDCORRCCR 2000 - 8 6115 
SUPCR MICRO GENIUS IQ-S02 


lo lineo de JOYSTICKS PROF€SIONñl€S más 
sorprendente, los fiCCESORIOS más origínales para 
codo una de las líneas y lo más importante:todo el SOFTUUfíRC 
para esas Consolas, con más de 500 títulos disponibles en Stock poro 
que todos puedan encontrar en su visita, e¡ rubro que más le atraiga. 


VCNTflS POR MRVOR y MENOR • VIDEO GRME CLUB - VIDEO CANJE CLUB 
VISITENOS €N QUINTINO BOCRVUVR 61 - o 50 mis, de Rv. RIVRDRVffl al 4000 
TUCUMftN 2111 csq. JUNIN 




El más avanzado 
¡oystkk di mano* 

• CHIMERA ' 
2 QS -139 

Para máquinas 
originales NINTENDO; 
BITGAME 100 y compatibles. 




Exclusivo para máquinas 
SEGA MEGADRIVE 


HMniaLiS. 


VIDEOMATIO 

Deja que tu imaginación 
juegue dentro de la TV, 

Un cartrídge que te permití 
hacer tus propios dibujos 
animados en la pantalla. 


Un verdadero comando de avión. 




igínales 

MINIEN DO, BITGAME 100 y compatibles. 


Exclusivo para máquinas SEGA MEGADRIVE 















Distribuidor Oficia! 


BIT ARGENTINA 


Alquiler y venta de todos los 
Cartridges y accesorios para 


BITGAME, SUPER BITGAME 
MEGADRÍVE, GAMEGEAR y el 
surtido más completo pera 
GAME BOY 


VENTAS POR MAYOR Y MENOR 


SABADOS ABIERTO TODO EL DIA 


Cabello 3669 - Capital Federal - Tel.: 802-0257 





£/ más apasionante loystick 
de combate 

INTRUDER 2 QS-149 

Para máquinas 
originóles NINTENDO, 
BITGAME 100 y compatibles. 

INTRUDER 3 QS-150 

Exclusivo para 
máquinas i 


* GAME GiNIE 

Desató el poder de tus video juegos. 

— y .... Más poder, más 

velocidad, más 

f$j TT armas. Infinitas vidas, 

¡i !'■ ¡ j , saltar más alto, pegar 
' más fuerte, una 
;|jH verdadera 

’|vJL, ; ;j t :J genialidad para 

Í ! i- gr modificar 

¡B , /lIL tus juegos. ^0, 
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Un revolucionario comando manual 

FLIGHTGRfP 2 QS-129N 

Para máquinas 
originales NINTENDO, 
BITGAME 100 y compatibles, 

• FLIGHTGRIP 3 QS-130 

Para maquinas 
** SEGA MEGADRIVE 


»m i» üitótie 


Importo y Garantiza 


SERVICIO TECNICO: Av> Independencia 3485 - (1225) 
Capital Federal - Tel 93-3080 


YON LUKAS Productions 































cia de la “Genesis-Sonic” es, en relación a la “Genesis-Altered Beast”, 
que la primera no acepta el Mega CD japonés. Si sos un “tan” de Mega y 
estás pensando en traer el Mega CD del Japón, cuidado: puede que no 
funcione en tu consola. Y algo más: el Mega CD norteamericano, japo¬ 
nés, europeo y de donde sea sólo funcionará con los juegos comerciali¬ 
zados en sus respectivos países. Sega pretende codificar los juegos en 
CD de modo que los mismos sólo 
funcionen con las consolas de la 
misma nacionalidad. En la prácti¬ 
ca, esto quiere decir que los CD 
norteamericanos no van a funcio¬ 
nar en eí Mega CD japonés y vice¬ 
versa. ¡Ojo! 


El Génesis 
norteamericano no 
funciona en el 
Mega CD 
japonés 


Las consolas de Génesis vendidas actualmente en los Estados Unidos 
(ésas que vienen con el cartucho Sonic) son diferentes de las que venían 
acompañadas del juego Aítered Beast. La diferencia es un circuito de 
protección insertado en la placa principal de las nuevas consolas. Con 
este chip, la Génesis de la generación Sonic sólo funciona con cartuchos 
licenciados por Sega. 0 sea: no acepta cartuchos piratas. Otra diferen- 


GENESIS TODAVIA 


LIDERA EL MERCADO NORTEAMERICANO 


La Navidad de 1991 en los Estados Unidos lúe escenario de otra 
emocionante lucha entre las dos archienemigas del mundo de los 
“games 1 ’, Es que, por primera vez, Sega y Nintendo se enfrentaron 
en el mercado norteamericano de los videogames de 16 bits. Hasta 
ahora ie está yendo mejor a Sega, que vendió 1,6 millones de Gene- 
sis e! año pasado. Con esto, el total de Génesis en el mercado nor¬ 
teamericano llega a 3,2 millones de unidades. 

Nintendo, a su vez, divulga el número de 2,1 millones de Super 
NES entregados a los comercios entre setiembre (cuando fue lanza¬ 
do) y diciembre. Los comerciantes norteamericanos, sin embargo, 
sostienen que los consumidores acabaron comprando solamente 
1,2 millones de aparatos. 


Pero la Gran N no se da por vencida. El razonamiento es que, 
mientras su rival tardó un año entero para vender 1,6 millones de 
Génesis, ella consiguió comercializar 1.2 millones de Super NES en 
solamente cuatro meses. Y promete: ahora, en 1992, con un año 
enterito para trabajar, su meta es colocar 6 millones más de apara¬ 
tos en manos de ios norteamericanos. Las previsiones de Sega son 
más modestas: pretende vender 3,2 millones de Génesis durante 
este año. 

Una cosa es cierta: nosotros, 'os gamemaníacos, seremos ios 
beneficiados con esta competencia entre las dos empresas. Pode¬ 
mos esperar muchas otras batallas todavía, una más encarnizada 
que la otra, y juegos cada vez más copados. 
















CARTRIDGES 
CONSOLAS PAL - N 

ACCESORIOS: PISTOLAS - AMETRALLADORAS 
SUPER JOYST1CKS ■ JOYSTICKS INALAMBRICOS 


Distribuido por NTD electrónica argentina s.r.l 


Guardia Vieja 4438 Capital * 89-8153 862-1192 
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EMESIS 

TENDRA JUEGOS CON 
LOS SIMPSONS 

Importantes empresas que producen jue¬ 
gos para videogames Nintendo comienzan, 
a partir de este año, a desarrollar games 
también para Génesis. Las mismas son: 
Flying Edge. Gametek, The Software Tool¬ 
works, Micro Pose, Absol ute Entertaimnent, 
Tecmagic y Vio Tokai, Esto significa que los "fars de Gene- 
sis/Mega Drive van a disfrutar un montón de juegos y persona¬ 
jes que hasta ahora no estaban disponibles para sus consolas, 
ün buen ejemplo es la familia Sfmpson, que debe estrenarse en 
breve en los cartuchos Sega a través de Flying Edge... que per¬ 
tenece a Acclaim. La banda de los superhéroes de Marvel 
Cómics, los juegos de box con George Foreman y hasta el 
Exterminado? del Futuro surgirán de los 16 bits de Sega a tra¬ 
vés de Flying Edge. Otra empresa 
importante, la Gametek, pretende 
lanzar versiones de sus famosos 
títulos Jeopardy, Wheei of Fortu¬ 
ne y American Gladiators, que tie¬ 
nen mucho éxito en ios Esta£^ 
dos Unidos. Con estar 
nuevas asociaciones, forma 
lizadas a comienzos de ene 
ro, sube a 29 el número 
de empresas autoriza¬ 
das por Sega of Ameri¬ 
ca a producir gamés 
para Génesis. 


ACTION GAMES: 

UN SUCESO ESPECTACULAR 


m 


Estamos recopados con la 
repercusión que tiene Actíon 
Games. Es impresionante la can¬ 
tidad de llamados telefónicos que 
recibimos a diario. Estos se incre¬ 
mentaron aún más con la imple- 
tnentación del Top Ten. 

El gran suceso que tuvo la 
revista superó nuestras espectati- 
vas. Pero también recompensó el 
gran esfuerzo que estamos 
haciendo. No es fácil hablar de 
equipos y productos que no se 
conocen muy bien en nuestro 
país. Nuestra función es informar 
y aclarar a nuestros lectores sobre 
todas las posibilidades que ofrece 
hoy el mercado de videogames 
pero también queremos adelan- 
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PORTATILES: ADIOS A LAS PIL 


Un juego de pilas dura ocho horas en el Gamo Boy. En el Game Gear* cuatro 
horas como máximo. Para que los gamemaníacos no gasten una fortuna en cajas y 
más cajas de pilas, Dynacom lanzó fuentes de alimentación para ios dos videoga¬ 
mes portátiles. Conectas el aparato en el enchufe ... y adiós a las pilas. El acceso¬ 
rio para Game Boy se llama Game Pack y el de Game Gear, Gear Pack (obvio). 
Funcionan en los voltajes 1 10 y 220V y cuestan, aproximadamente, el equivalente 
a media docena de juegos de pilas alcalinas. 


tari es lo que vendrá. A esta labor 
contribuyen, en gran medida, 
nuestros anunciantes, ya que con 
la extensa gama de productos que 
ofrecen brindan a los consumido¬ 
res más posibilidades de elección. 

El primer número tuvo 48 
páginas; el segundo, 56; y el ter¬ 
cero, 72. El crecimiento es una 
realidad totalmente demostrable 
por la cantidad de páginas de 
cada edición, ¿leemos que pode¬ 
mos crecer más en cantidad y 
calidad de notas. Por eso te pedi¬ 
mos que nos llames y escribas 
para que AcrroN Games siga 
siendo ¡o que vos lograste de ella: 
La mejor revista argentina de 
videogames. 

GAMES 

EN LANZADOS 
EN EE.UU. 




Atención a las novedades 
que acaban de sacar los 
yanquis. Para Nintendo; Die 
Hard (Duro de Matar), F-15 
Strike Eagle* G1 Joe-The 
Atlantis Factor, Godzílla 2, 
Mac Kids. Super NES; 
Addanr s Family, Lem~ 
mings, Sníash TV, Wande- 
rers’s from Y' s 3, Para 
■Génesis: Paper-boy, TermT 
nator, Test Drive 2, Valis. 
Para Game Gear: Berlim 
Wall, Chase HQ, Game 
Boy: Beetlejuice, Mono- 
poly, Gradius-Interestellar 
Assault, Snow Brothers. 
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OXFORD !384 


EN CORDOBA INAUGURA EL 11 DE JULIO 
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CON LAS MEJORES 


MARCAS: 


(Nintendo) 

FAMILY. Y TODAS LAS NOVEDADES DEL MERCADO. 
VENTA DE HARDWARE, SOFTWARE Y ACCESORIOS. 
UBICADO EN PLENO CENTRO: COLON Y GENERAL PAZ. 


Av. General Paz 186, \/ Tek: 36722,2261 i 
Calería London, Loe. 10. (5000) Córdoba. 


SUPER 


GAME 


PARA QUE COMANDES 


EL MUNDO DE LOS 
VIDEOJUEGOS. 
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• Ultimamente, aquí en Japón se habla mucho de la 
última inversión de Nintendo. Pero no ¡se crean que fue 
en el área de los games. Fue en la de deportes. Ocurre 
que la empresa simplemente compró... todo un “team” de 
béisbol de los Estados Unidos: los Seattle Marmers, 
equipo de la ciudad donde está la sede de Nintendo of 
America. La transacción se realisó por la miseria de 100 
millones de dólares, de los cuales 60 millones salieron de 
los amplios bolsillos de Nintendo. La opinión pública 
norteamericana se indignó: ¡i Los japoneses están 
comprando un símbolo nacional de los EE.IJU. Es como sí 
nosotros hubiéramos comprado el sumo de ellos,” dijo un 
noticicioso de TV CBS. En el Japón, el presidente mundial 
de Nintendo, Yamauchi, se justificaba diciendo que la filial 
norteamericana solamente le había hecho un favor a la 
ciudad de su sede,, ya que el equipo estaba a punto de 
mudarse de allí. Ahora, se armó un bochinche de aquellos. 
• Basta de chismes, y vamos al tradicional informe sobre 
los games que están apareciendo aquí. En la categoría 
Famicom, se destaca Teemo Super Ball, juego que simula el 
campeonato de fútbol americano de la National Football 
Le agüe, con equipos y jugadores igualitos a los de la 
realidad. Para dos jugadores. El mismo deporte puede verse 
en el juego Sport Talle Joe Montana Football 3, para Mega 
Drive. El juego es narrado como si fuera una transmisión 
de TV. Para agregar más realismo, las condiciones del 
tiempo cambian según la ciudad en que se realiza el juego. 
La fanáticos de Super Famicom está disfrutando del game 
Super Wagyanland, en que el muchachito Wagyanpasa por 
mil peripecias con su arma de ondas sonoras que paraliza 
momentáneamente al enemigo. Para terminar, los “fans” del 
PC Engine están de la nuca por dos juegos de la famosa 
Konami: Gradius y Salamander, Ya conocidos por los 
jugadores de Nintendo, estos games 
ganaron colores, definición y un brillo 
especial para la consola de NEC. Y eso es 
todo. ¡Hasta la próxima! • 




































IDEO OMPUTER 



10 Años 
de permanencia 
en el mercado avalan 
nuestra marca que, 
con tecnología propia, 
manufactura nacional, 
garantía real 
y calidad indiscutida, 
le brindan la mejor y más 
sana diversión para 
toda la familia. 
EDU, líder en video juegos. 


FABRICA, DISTRIBUYE 
Y GARANTIZA 

VIDEOGAMES 
EDU S.A. 






EIMI 




. - -Ai. J£¿É 
■.*. ■ !á> 




Añasco 2177 (1416) Capital Federal - TeL 581-5487 / 1259 582-S401 583-4926 Fax. ínt 16 - Service Técnico: Añasco 2195 - TeL Int. 24 
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SECA ATACA CON NUCKEY, 
SONIC Y LOS ALIENIGENAS 


Dos alienígenas muy 
UM locos son los persona- 
jes más graciosos de 
los últimos 
tiempos inventados 
por Sega, Toe Jam es 
el petiso y Earl el gordo de 
anteojos. Ellos vienen del 
planeta Funkatron y son 
especialistas en cultura 
pop y "junk food 11 -hamhutó 
guesas, pantehos, pizza y 
iclados, El único 
iroblema es que Earl 
lo es muy experto y 
dejo caer su nave en la 
Tierra, Resultado: los mar- 
cianitos deben encontrar los 
pedazos de su nave para salir 
de este loco planeta. No va a 
ser fácil. 

Dentistas locos con ruidosos 
tornos, amas de casa con ehan» 
güitos de supermercado, ei|¿re 
otros, persiguen a estos simpá¬ 
ticos personajes* 


Bailando mucho funk y rap - 
porque están en onda- Toe Jam 
& Earl parten para las aventu¬ 
ras en el planeta Tierra. En el 
camino encuentran re 
como sk 


sega 




















usan para huir de los enemi¬ 
gos* Cada vez que adquieren 
más experiencia pasan de ni¬ 
vel. Q 

Action Garóes ya publicó con 
exclusividad la estrategia de 
este juego en su edición núme¬ 
ro uno correspondiente al mes 
de junio. Para todos nuestros 
lectores no es novedad. 


Sanie? el puercoespín 
supersón ico 


tra arma de 
^ .f+SF £ Sega para de- 

rrotar el lanza¬ 
miento de Super NES es í^nic, 
The Hedgehog. Un juego de 
gran diversión con buenos grá¬ 
ficos y sonido espectacular* 
Este audaz personaje aparece 
tanto en las versiones de Mas- 
ter System, Mega Drive, y 
Game Gear. 
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ara su lucha con Nintendo, Sega pidió 
refuerzos a Disney. Después de Castle of 
íllusión, Mickey Mouse vuelve a atacar con 
el cartucho Fantasía, basado en la película 
del mismo nombre en la cual sobresalen la 
dulzura de la música, la belleza de los escenarios y 
los personajes fantásticos. En el juego, Mickey es un 
aprendiz de hechicero que para recuperar objetos 
mágicos y notas musicales, tiene que pasar por esce¬ 
narios que transcurren en el agua, tierra, aire y fue¬ 
go. Si lo consigue realiza el sueño de ser hechicero. 
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Para promover las 
|p r vj ventas de Super NES, 
Nintendo apuesta todo 
a su super figura: Super Mario, 
esta vez acompañado del dino¬ 
saurio Yoshi -que come tortu¬ 
gas y escupe bolas de fuego. El 
cartucho Super Mario World., 
que trae esta novedades, apa¬ 
reció junto con la nueva conso¬ 
la de 16 bits de Nintendo 
(Super NES) . Q 

La empresa destaca la produc¬ 
ción de Sim City, un simulador 
de ciudades donde vos sos el 
intendente a cargo de su cui¬ 
dado* La tarea es complicada 
ya que el crimen, la contami¬ 
nación ambiental y los proble¬ 
mas de tráfico te compromete¬ 
rán más que a Carlos Grosso 
(intendente de la ciudad de 
Buenos Aires), M* 


La famosa línea de Zelda ataca 
de nuevo, esta vez desde el 
Super NES* Volvé al reino de 
Hyrule con el héroe Aink y la 
princesa Zelda, Tenes garanti¬ 
zados laberintos intrincados, 
monstruos espantosos y rom¬ 
pecabezas complicados. 































A pesar de la especia- 
tul aridad de los 16 
bits, la fuerza continúa en los 
8* Si tenes un Nintendo o un 
compatible podes ponerte de 
la cabeza al jugar con Guerra 
de las Galaxias (Star Wars) y el 
Imperio Contraataca, dos films 
emocionantes de George Lucas 
pasados a la pantalla de video 
game* 

Gracias a su buen sonido 
podrás sentir el vi en tito que 
dejan las naves al pasar. Todos 
los efectos especiales y los 
escenarios tridimensionales, se 
ponen en este juego para que 
enloquezcas no sólo con la 
aventura sino con las sensacio¬ 
nes. 

En el primer cartucho, llama¬ 
do Star Wars, Luke Skywalker, 
Han Solo y la princesa Leia 
luchan contra las fuerzas del 
Imperio para destruir a la 
horrible Estrella de la Muerte, 
Nuestros amigos tienen la ayu¬ 
da de dos robots: R2Djhy C* 
3P0* Explorarás varios plane¬ 
tas y podrás dirigir varios 
personajes* 

El segundo cartucho, denomi¬ 
nado E ni pire Strikes Back (El 
Imperio Contraataca) continua 
donde terminó e! primero, 
igual a la película* Después de 
destruir a la Estrella de la 
Muerte, tendrás que vivir 
otras aventuras con Luke Sky- 
walker, cfino la lucha final con 
Darth Vader* Allí podrás usar 
las copadas espadas láser. La 
fuerza estará en vos* 


Star Wars; si la película fue buenísima. 






























Video Rocer es un modelo exclusivo, importado y garantizado por 
BIT ARGENTINA, la empresa con la más amplia gama 
de video juegos del país. 


BIT ARGENTINA SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 34S5 ¡1225| - Cop. Fed. ■ Tel.: 93-3080 CAPITAL; BITGAME CLUB: Cabello 3649 - J.F.S. COMPUTACION: Lo Pompo 4370 - LOS HTUFOS: haa 720 - REALTIME; Av. Sanio Fe 
2450-l« 93■ VIDEOCUJBTAKUcAv.Cobldo2230■ Loe. 103-CENTERGAMESfIcono 2723■ INTERMOD:Av.Rivaddw]HAOOloc.63y82-VIDEOCLUBSZTEIMBERG:Av. Puffy.Tedón 1817 «Arenales3638-GAMEñMNIA:Quinlino 
BecoywoélyTucurián 2111 ■ NADESHVLAiAv.fiivodová 6818 -PARO JE GAME: Nogi>íé3103-GIIAN BS.AS.: TETEIS CLUB:S«idaw>336loc 10-Quilmes-VIDEOCWÍfltAT; Av.ion Modín 1975-Coseros-CENTEII GAMES:Av.Sonla 





























Una aventura sobre ruedas! 




Fe 2166 Loe. 38 - Martínez - REAL TIME: Loando 165 Loe, 31 - Lanas de Zamora - RAMOS GAME: Av, Bmé. Mitre 82 - Galera Cole-r¡alLoc. 8 - Romos Meiia 

LOS PITUFQS AVELLANEDA; Bdqrono 2465 ■ Avellanedo■ LOSPITUFOS LAMUS .. ‘ . M 

ijcdcd 52 Qf. T ■ Córdoba ■ SÍC: Av, Lura 2976 2 a "A" ■ Mar del Pialo ‘ Son Mártir 8'6l Loe. 19 y Mitre W Loe. 10 y 11 - Rosario - VIDEO CLUB "DI 
'ELICULA:" Poso de Uspollota 362 - Son Mártir - Mendoza 


: O'Kiggins 1804 ■ lonús ■ INTEfllORs DISTRIBUIDORA DEL INTERIOR: 

arfe 861 Loe. 19 v i 

EXTERIOR; LlfiERTY VIDEO HOME; Sanano 1164 Pisa 4 - Oí, 402 - Montevideo * República Oriental del Uruguay, 


Viví toda la emoción con la nuevo Video Racer* 

Uno máquina de última generación con diseño 
aerodinámico para ganar en la Pole Posítion de los video 
juegos. 


CARACTERISTICAS TECNICAS 


*2 Joysticks con SELECT, START y TURBO de alta 
performance. 

•Sistema PAL N Original 

• 220 Volts* 

• Indicadores luminosos de encendido, 

•Doble sistema de conexión para accesorios. 
•Salidas para antena de TV audio y video directo. 


Video Racer es totalmente compatible con todos los 
accesorios y cartridges 

existentes en el mercado. 


ACCESORIOS 


YON LÜKAS Productiüriü 










PRESENTACION SUPER NEi 
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HOM£fl 
ALONE 


Super NES nos ofrece un juego basado en la película 
“Mi Pobre Angelito". jOh, no! Kevin MoAJlister está 
sólito en su casa y tiene que esconder todos los objetos 
valiosos de su familia, si no*., esos ladrones cretinos se 
m vm — — «« ’&mi :, van a robar todo. Basca bolsas de dinero, juguetes y obje¬ 

tos de adorno en todos los-muebles y rincones de la casa. Bn la parte de arriba de la pantalla, abajo de la figura del 
cofre, el juego muestra cuantas cosas tenes que encontrar para pasar de fase. Pero tené cuidado: si tocás a uno de 
los bandidos o resbalas en los obstáculos desparramados por el piso, perdés una bolita del nivel de energía (que 





solamente tiene tres). Honre Alone es un juego fácil 
y divertido, aunque no aprovecha totalmente Jas 
potencialidades del Super NES. Vale la pena cono¬ 
cerlo. 


OARIUS TWIN 

Podes pasar muy fácil por la 
primera etapa, sin correr el 
riesgo de ser alcanzado. Para 
esto, coloca tu nave detrás de 
la palabra SCORE, en la parte 
superior de la pantalla! La 
nave debe estar alineada sobre 
los tres últimos números de la 
puntuación. 


SUPER R-TYPE 

Usa esta secuencia de coman¬ 
dos durante la pantalla de pre¬ 
sentación. Con Ja misma, con¬ 
seguís el poder máximo para 
tu nave: R, ¡L i» 


vas a encontrar, objetos basta en los lugares 
totalmente Inesperados.., como en ios arte¬ 
factos del baño. 


Cada vez que perdés una vida, aparece Kevin 
en la pantalla con su cara de espanto y la 
famosa frase: ¡Oh,no! 


La pistola de agua solamente inmoviliza a los 
bandidos por algunos segundos. La honda 
puede sacarlos de la jugada. 


En tu mochila caben hasta seis objetos. 
Cuando está llena, descárgala en una de las 
ventanitas que llevan al sótano. 


Otra forma de librarse de los bandidos es aíra- 
erlos hacia trampas, como los /uguates tira 
dospore/sue/o. 
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£síos son ios elementos para equipar 
las pick-up , El más barato es el nitro, 


En algunas pistas es posible hacer 
caminos alternativos . Fíjate en las fle¬ 
chas que están en el suelo , 


En los Estados 
Unidos, las competen¬ 
cias de Off-Road se realizan en 
pistas cubiertas de barro y rode¬ 
adas de tribunas donde el 
público delira de entusiasmo. 

En este juego, vas a disfrutar 
las emociones de un deporte 
en el que vale todo para lle¬ 
gar a la punta; lo único que 
importa es la bandera a cua¬ 
dros. Por eso. toma atajos, choca 
a los otros competidores, maneja 
tu pick-up roja a lo bestia. Habrá 
tres máquinas más en la pista: el 
gris, que tiene superturbinas y 
está manejado por un campeón; 
el azul, que puede ser manejado 
por un segundo jugador; y el 
amarillo, que es siempre cola. A 
poco de empezar el juego, vas 
ganando dinero y equipando tu 
pick-up. 


COMANDOS PRINCIPALES 

■-> curva a ¡a derecha 


S curva a la izquierda 


B aceleración 


f- 4 L curva rápida a la izquierda 


~> 4 R curva rápida a la derecha 




Y nitro 


R curva lenta a la derecha 


L curva lenta a la izquierda 









PRESENTACION 
& TRUCOS 



■MH 



-h». 4- h Y START. Enseguida, 


piso en dirección a la derecha. 



hace pausa y luego presiona R, 


pasas sobre el muro al final de 



—c-i y 4 st- s — 4o o ■ — 4-f — ^ 


la fase y bajando hasta el piso, 



y J,. Para terminar presiona R. 


en con tras una puente. Al atra- 



A v Start al mismo tiempo. 


vesarla, hay una fase llena de 





regalos y también abrirás una 


■ 

SUPER MARIO WORLD 


nueva zona en el mapa del 



Acá tenes unos iruquitos cam- 


mundo Donut Plains, llamada 



peones para que encontrés 


Top Secrct Area. 



fases secretas en los mundos 





Donut Plains y Vaniila Dome. 


Top Secret Área - En esta pan- 



En los próximos números te 


talla encentras cinco bloqueei- 



vamos a dar más. 


tos. Golpea el del medio y aga- 





irá al Yoshi que sale de ahí. 



Donut Ghost Home - Si tenes 


Salí de esta fase, volvé (con el 



una capa, salí volando hacia 


Yoshi) y golpea nuevamente el 



arriba. Vas a encontrar un piso 


bloqueeito del medio, que te 



bien alto. Avanzando por el 


dará una vida. Cada vez que 



repetís esta operación, ganas una vida, pu di endo 
acumular hasta 99. 

Y ¿milla Dome 1 - Junto al segundo tubo amarillo de 
esta lase hay una cajita. Al golpearla, nacerá una 
enredadera que lleva a la llave del Vanóla Seeret 1. 
Si estás con el Yoshi podrás alcanzarla con un 
su persa i to. Otra posibilidad es abrir el Red Switch 
Pal ace, transformar los bloquee! tos transparentes en 
bloquéenos rojos y después subir la escalera que 
forman. 


Vamlla Dome 2 - Bien al medio de esta fase acuate 
ea hay un agujero en la cerradura. Volviendo al 
comienzo de la tase, a partir del agujero, subí por el 
primer corredor vertical que en con tres. Alcanzando 
la superficie, salta hacia la derecha y vas a dar de 
cara con la llave que abre el Red Switch Pal ace. 
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#Procesador de 8 Bits. 

# Consola compacta y funcional, con 


72 vías Tipo "TURBO GAME 


imagen con óptima definición. 

# Sistema PAL-N, ORIGINAL. 

# 2 joysticks turbo, anatómicos, con 
comandos dinámicos y función turbo 
para repetir {tiros, saltos, etc.) 

# Con! cartucho de regalo. 

# Alimentación : 

220 volts. 


CasixevaniaJr. 






































































Este accesorio opcional posee una 


utilizada en ciertos juegos específicos, 
ingresó en una nueva amnfurajz enfrentóte 




púíí^jí:. 



























jgjiital Fight es un juego de peleas callejeras 
que ya se ha vuelto un clásico de los vidcoga- 
mes Super Nintendo. Desafía a los jugadores 
con un gran dominio del joystick, rapidez de 
reflejos y mucha intuición para usar los 
movimientos precisos en los momentos justos. 
En esta supe res trategia, ACCION GAMES 
muestra las características y los golpes más 
eficientes de los dos jugadores. Si todavía no 
conoces el juego, fíjate bien en la ambienta- 
ción de cada una de las fases. 


PREPARATE! LA PELEA VA A SER DURA 


M-'-irwr y 


PARA PUÑETAZOS ■ Betón Y, 


PARA CAER DE RODILLAS SOBRE EL ADVERSARIO - Botones 
B. I e Y ¡untos. 


PARA DAR LA VOLADORA SIMPLE ■ 
Tan eficiente como la de giro, pero no 
gasta energía. Para usaría, andá hacia el 
enemigo y sin parar, apreté B y cuando 
estés arriba de todo, Y. 


PARA PUNTAPIES ALTOS - Botón B. 
Cuando estés en et punto más alto de 
la subida, apreté el Y. 


BeY ¡untos. Es su golpe 
>, pero gasta energía. 


PESO: 84 kg 
ALTURA: 1,81 m 


PARA TIRAR AL ADVERSAR® AL SUELO ■ Alinearse junto al 
enemigo, apretar el bolón B y colocar el Direccional hacia 
uno de los lados. 
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JUEGO DE 
LUCHA CON EL 
PIT FIGHTER DE 
MEGA ORIVE 


Aquí, surgirán unas mujeres 
que $e acercan con movi¬ 
mientos rápidos y seducto¬ 
res. El cuchillo es lo que 
mejor funciona contra las 
bandidas. También en esta 
fase podes ganar un bonus 
abollando el auto de uno de 
tus enemigos. Golpea las 
"latas” de la parle superior dé 
las puertas. 


Esta es una fase más larga 
que las anteriores. Surgen 
bandas formadas por una 
misma clase de enemigo, y 
para combatir a estos tipos 
vas a tener que usar tus gol¬ 
pes más formidables y mover¬ 
te todo el tiempo. 


Ahora surgen bandas todavía 
mayores, y sus integrantes 
son variados, No usan armas. 
Comenzá derrotando a los 
más fuertes y deja a los débi¬ 
les para el final. 


i i f l lg 


El juego ya comienza con un 
montón de enemigos cercan¬ 
do a tu luchador, en grupos. 
Cuando dos oponentes están 
en el mismo ángulo de la pan¬ 
talla. uno detrás del otro, da 
una voladora al que está ade¬ 
lante. La fuerza del golpe 
alcanzará también al que está 
detrás. 


En esta etapa la novedad es 
un ring donde tenes que 
enfrentar a dos mastodontes, 
Usá y abusa de (as armas que 
hay en el suelo. 


PARA CAER SENTADO SOBRE LA 
CABEZA DEL ENEMIGO: Alinearse ¡un¬ 
to al adversario, presionar B para saltar 


PARA TIRAR AL OPONENTE DE 
ESPALDAS AL SUELO: Pegarse al 
enemigo, colocar el Direccional hacia 
cualquier lado ¡unto con e! B. 


PESO: 134 ftg 
ALTURA: 2,02 m 


y en el punto más alio presionar 


Luchador muy fuerte, pero 
más lento. Aplasta a ios ene¬ 
migos con su pesa Usalo en 
/as pos fases finales del jue- 


PARA APLASTAR AL ENEMIGO EN EL 
SUELO - Anda en dirección al oponen¬ 
te y, sin parar, presiona ¿ ,Byenel 
punto más alto Y. Este golpe es tan efi¬ 
ciente como el giro de brazos, pero no 


PARA QUE GIRE CON LOS BRAZOS 
ABIERTOS - Apretar BeY juntos. Es el 
golpe más duro, pero disminuye la 
energía. 








































































































PRESENTACION NINTENDO 






MEGABUSTER 

Mega Man 4 viene equipado con 
una nueva arma, el Mega Bus- 
ter. Tomá el botón de tiro para 
soltar una ráfaga de energía 
concentrada. 


Desde ahora le avisamos que no pensamos revelarle el 
gran secreto de este juego. Cuando lo descubras, al final 
del juego, tal vez te mueras de rabia. O tal vez te cope, 
quien sabe. Para los que conocen la historia de Mega Man, 
los escenarios \ ios enemigos parecerán familiares. H1 jue¬ 
go coffinúa con una dosis bruta de acción, muchos salto* 
tiros y peligros. El perro Rush también aparece en lagKÍ&to- 
ria, sólo que esta ve/., es un poco, más difícil eomS 
Pero la gran novedad es el villano, el Dr. CW¿ick-,s. otr 
cien tilico loco (y van..,) que construye robots ^ra :¡ 
con la raza rio Mega Man. El resto de la hi'&I^^^H 
podes-imaginar. 



El escudo del Capitán America puede ser atro - 
jado, transformándose en un poderoso hume* 
md ... 


L0 bien puede convertirse en skate y ayudar 
aí héroe a alcanzar tugares difíciles. 


Los Estados Unidos están en peli¬ 
gro, y nada menos que el legendario 
héroe de las historietas, el Capitán 
América, es llamado para salvar a la 
patria. Las fases, que pueden ser cum¬ 
plidas en cualquier orden, tienen el 
nombre de estados norteamericanos. 
En ellas, el objetivo del héroe es juntar 
Power-S ton es y llaves de cristal, ele¬ 
mentos que ayudan a romper el escudo 
de fuerza que oprime a los lugareños. 
El Capitán América cuenta también 
con la ayuda de Wasp, una muchacha 
que le da consejos a toda hora, y su 
amigo el Arquero. 
























































i 


I 




deí Dr. Cossacks. ¿Esto no te recuerda a alguien? 


Después de ía pelea con e! Dr. Cossacks , 
Mega Man tendrá una gran revelación. ¿Qué 
será? 


El juego comienza enseguida a todo ritmo, No 
dejés de andar debajo de esta lluvia, porque te 
empuja hacia atrás. 


Estos son tos nuevos enemigos de Mega 
Man. Enfréntalos en este orásui; 


TOAD 


DUST 


BRIGHT PHARAOH 




DIVE 




SKULL 


JeS, * 

«efe 


RING 


DRILL 




Uno de los dúos más famosos de los dibujos animados está haciendo o 
suyo en los videogames, El gato ha secuestrado al indefenso Tuffy, sobriníio 
de Jerry, y de esto surgen todos los enredos. El ratoncito tiene ahora qué 
buscar por lodos los rincones de la casa 

al pobre sobrino. En el medio del canil- Jp i 

no, los dos se topan y se arma el mayor A r \ é 

despiole: Tom que intenta atrapar a .. 

Jerry, y Jerry que trata de dejarlo pagan- v 

do. La mayoría de las fases son del tipo 
3 a be rinto, que exig e m u eh a atenc i 6n. ¿ ’tySKsB* 


Capitán AMifiS y lomü Jerry 
alen 51 años. Una buen a ideajaa 

fi ^ 1 3rar . is ni rers| ios es 


La primera fase es en el inte ■ 
ñor de un sótano . Tacftue/as, 
bichos diversos y soldaditos 
son íus enemigos. Las telas 
de araña dejan a Jerry más 
tentó. 


En la cocina, abejas, cucara ■ 
chas y peligros comunes 
(como las llamas deí fuego) 
dificultan el camino del ratón , 


Jerry ya está aprontándose para saltar sobre Tom i 
Dale un codazo a la co/mena, pero cuidado con tas 
primeras abejas. Sólo ¡a última picará a Tom. 


GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION 











































































































la ed i i -ion uní a$ ¡ oí de \( I í ()\ (i \ Al /: S 
mostramos el hasta el pnmvi en< uvntro ron 

ei Destructor, \hara veamos tas /uses jhitilcs. 


(ARA A (ARA (ON EL 9ES1RIK1ÜR 


El truco es quedarse en ei medio de ¡a pantalla y usar el golpe espe¬ 
cial cuando el salta de un todo a otro. 


ESTRATEGIA 


NAVE DEL 




I 


r suelta granada s y láser por la 
Cuando se divide en dos. con¬ 
ste mas en atacar la parte de 




Usa y abusa de Jai 
patadas voladoras. No 
uses el golpe especia! 
para no gastar energía, 
pues aquí es inevitable 
perder algunas barritas 
en tu medidor de vidas, 


Mantenete alejado de las 
bolas verdes de ias paredes: 
de ellas salen enemigos 
mecánicos. Hay ninjas que 
cruzan ¡a pantalla dando volte¬ 
retas. obligándote a saltar en el 
momento justo. Ahorra energías 


El ¡efe es ese robot bocon de las 
alcantarillas . Si conseguiste ahorrar 
energía, ahora es ei momento de 
usar el golpe especial para despa¬ 
chado rápidamente. 


Atención a Jos objetos que 
caen del cielo: hacen sombra 
antes de alcanzar la platafor¬ 
ma. La mejor táctica para 
librarse de los ninjas es tirar¬ 
los hacia atras. 


* ricif*3 «Mfitff t 

mi ** n* h **i if iw 

r>l RT| |« m Vi rjf i I 


ii—ü 


Cortfra ios robots azules , usa 
ei golpe normal . Contra Jos 
tipos armados con bazucas, lo 
mejor es usar la patada volado¬ 
ra . Los otros enemigos son 
pan comido. 


El jefe de esta fase es el Toka 
Dale el golpe especial. 


EN EL ELEVADOR 

































































































Toda la Aventura de la 


J ¿J-PjJí 






JAfm - * S 


• La más sólida y sofisticada 
máquina de video juegos. 

* Conector de carlrídges con 

cortina protectora y botón 
expulsor, doble entrada de 
¡oystjcks V accesorios, 
* 2 Joysticks de robusto diseño 
:on SÉLECT, STAR! e inclusive, 
SALIDA PARA AURICULARES, 


Es un modelo exclusivo de 

BIT ARGENTINA* 


SERVICIO TECNICO: Av, Independencia 3485 - (1225) Lapítal Federal - TeL 93-3080 


YON LUKAS Productions 





































Que nos perdonen las tortugas, pero 
estos sapos son fantásticos. Battleto- 
ads merece 10 puntos en todo: gráfi¬ 
cos, músicas (¡qué locura!), acción y 
desafio. Preparó tus dedos para 
embarcarte en la aventura de los sapos 
Zitz y Rash contra la malévola Dark 
Queen (Reina Oscura) y los habitantes 
de su extraño planeta. Nuestro piloto, 
Christian Zaharic, da algunas supe- 
restrategias para que te desempeñés 
mejor en las fases de los planos A y B 
(los dos primeros mundos). Tenés que 
hacer varias cosas, como andar en jet 
ski, reventar alienígenas o subir ram¬ 
pas de hielo. El mes que viene te mos¬ 
tramos la conclusión de este súperjue- 
go. ¡Hasta entonces! 
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oletea 


Llegó / A 

la línea de video games 
para toda la familia 


Pal-N de origen 


Con controles 
desconectares 












El mayor de todos los 
héroes de los juegos ya 
vendió más de 32,5 
millones de cartuchos por 

el mundo 



El personaje también se convirtió en astro de 
varias revistas en los Estados Unidos, como el 
Carne Roy y el Nintendo Cómics System. 


U na investigación realizada 
recientemente en escuelas 
norteamericanas mostró que 
Mickcy Mo 11 se ya no es el 
personaje favorito de ios chicos* El 
nuevo héroe es Super Mario, inven¬ 
tado por el japones Shigeru Miva- 
moto, en 1981. Mario hizo su debut 
en el cartucho Donkey Kon&, uno <ie 
los primeros games, popularmente 
conocidos, de Nintendo, En él, un 
gran gorila aprisiona a la princesa 
del Reino de los Hongos, y Mario, 
un simple plomero italiano, aparece 
para rescatarla* Desde entonces se 
vendieron 32,5 millones de cartu¬ 
chos de la serie* Sólo e) Super Mario 
3, lanzado en febrero de 1990, ven¬ 
dió 7 millones de copias; facturando 
el equivalente a 427.333,000 dólares. 
Si el juego fuera una película solo 


perdería ante E*T*, el Extraterres¬ 
tre, el producto mas rentable en la 
historia del cine norteamericano. De 
acuerdo con el 36% de ios consumi¬ 
dores de Nintendo, el Super Mario 3 
es considerado el más divertido y 
excitante de ellos, por la variedad de 
elementos que estimulan al jugador* 
Las aventuras de Super Mario 
están en el Carne Boy y en el sistema 
Super Nintendo (Super NES), la 
consola de 16 bits* 

La fama de Mario, v también de 
su hermano Luígi, cuando Ja opción 
es para dos jugadores, superó los 
límites de! cartucho. Ahora esta en 
cartucheras, botones, camisetas, 
botones, mochilas, valijas, teléfonos, 
gorros, artículos para fiestas, muñe¬ 
cos de peluche y otra enorme varie¬ 
dad de productos. Y esto no es todo* 
















Las televisoras norteamericanas 
presentan las series de dibujos ani¬ 
mados Su per Mario Bros., Super 
Show v Super Mario 3* El Super 
Show es visto por cerca de 7 millo¬ 
nes de espectadores por semana, 
mientras que Super Mario 3 va al 
aire todos los sábados por la maña¬ 
na por NBC, una de las principales 
redes de los EE.UU. La gran sorpre¬ 
sa, en tanto, todavía queda por ver* 
Este año estaría próximo a estrenar¬ 
se un film sobre Super Mario. El 
largometraje será protagonizado 
por Danny De Vito* El guión fue 
escrito por Barrv Morrow, el mismo 
de Rain Man, 

Uno de los mayores éxitos del 
bigotudo Mario es la revista que lle¬ 
va su nombre y que sale mensual- 
mente. Las historietas basadas en 
games no son novedad: al comienzo 
de los años 80 fue lanzada la revista 
A tari Forcé. En las paginas de la 
revista, Mario y Luígi enfrentan a 
enemigos del Reino de los Hongos, 
como Koopa, que insiste en ator¬ 
mentarle la vida a la princesa 
Toadstool. Las historias mezclan 
elementos de los cartuchos del 
Super Mario, El héroe todavía es 
figura obligatoria de otras revistas 
de Nintendo, como Comíes System y 
Gamc Boy. 

Fundada en 1989, Nintendo inició 
sus actividades como fabricante de 
juegos de cartas tradicionales hasta 
entrar en el área de High Tech» Hoy 
ofrece más de doscientos juegos que 
van desde fútbol a las batallas 
medievales. La empresa, que ofrece 
todo el software y el hardware nece¬ 
sario para transformar el aparato 


de televisión en un verdadero play- 
gronnd, cuenta hoy con 80% del 
mercado mundial de gantes, 

Nintendo no teme el mismo 
colapso que sufrió la A tari. Está 
segura de su estrategia, “Con mas 
de 60 millones de jugadores Ninten¬ 
do en los EE*UU*, nuestro objetivo 
es permanecer comprometidos en 
producir cartuchos de alta calidad, 
con el máximo de desafío,” afirma 
Peter Main, vicepresidente de Nin¬ 
tendo de Norteamérica, 

La Nintendo también tiene un 
grupo de especialistas que sacan de 
dudas y dan consejos sobre todos los 
juegos. Reciben un promedio de 
10.000 cartas y 50,000 llamados tele¬ 
fónicos por semana, de domingo a 
domingo. Muchas son dudas sobre 
Super Mario. Algunos consejos apa¬ 
recen en las paginas de ACTION 
GAMES. 



Titulo 

Presentación 

Cartuchos 

vendidos 

SUPER MARIO BROS. 

1986 

20 millores 

SUPER MARIO 2 

1968 

4 millones 

SUPER MARIO LAND 

1969 

1.5 millones 

SUPER MARIO 3 

1990 

7 millones 


DA. MARIO 


En el nuevo juego de Nintendo, el per- 
sonaje Mario cambia de profesión* Ahora 
es un médico que combate terribles virus 
con vitaminas multicolores, en una mezcla 
de los famosos juegos Te tris y Klax, Las 
cápsulas de vitamina caen de lo alto de la 
pantalla dentro de un frasco con extrañas 
criaturas. Cada una tiene uno o dos colo¬ 
res, El diagnóstico es apilar las vitaminas 
y los virus. Cuando juntas cuatro de un 
mismo color, desaparecen. Cuando todos 


los virus son eliminados, Mario pasa a 
otra etapa. Al comienzo, su trabajo es 
simple. La primera etapa, por ejemplo, 
tiene solo cuatro virus* Al llegar a los 
niveles mas difíciles, sin embargo, el médi¬ 
co necesitará tener una precisión quirúrgi¬ 
ca para alcanzar su objetivo* Podes elegir 
la velocidad de caída de las cápsulas (len¬ 
to, mediano y rápido), para que jugadores 
de todas las categorías puedan divertirse 
con el juego* 






















E sta es una de las aventuras más fascinantes y 
completas del dúo Mario y Luigí, En e(la ; los 
ocho mundos son representados por mapas, 
donde es posible visualizar cada una de las fases. 
Hay varias etapas de bonus en las que el jugador 
adquiere vidas extras o elementos que lo ayudarán 
a vencer los desafíos. Los elementos más importan¬ 
tes son la flauta, que permite ir directamente al mun¬ 
do elegido, y la P-Wing, una alita que da a Mario el 
poder de volar una fase entera, escapando de los 
enemigos, tiros y otros peligros, Usando sabiamen¬ 
te estos dos objetos llegas más fácilmente al final 
del juego. Seguí esta estrategia: 



1, La primera fíauta está en el mundo 1-3, Mario 
debe saltar sobre el cuadrado blanco y quedarse 
agachado allí durante unos 10 segundos. Pasado 
este tiempo, caerá solo del cuadrado, apareciendo 
detrás del escenario. Siguiendo hacia la derecha (y 
teniendo cuidado con los enemigos normales) 
encontrará una sala con un baulito, donde está la 
primera flauta. 



2, La segunda flauta está en el minicastillo deí 
mundo 1, y Mario necesita estar con rabilo para 
tomarla. Hay un momento en que encentras un 
corredor largo, dos esqueletos de tortuga y una 
puerta al final. Elimina a las tortugas, avanza en 
dirección a la puerta, pegate bren a la pared y salí a 
la mayor velocidad en dirección a la izquierda. 




3, Cuando tomas velocidad suficiente, salí 
volando verticalmente hacía arriba hasta alcanzar el 
“techo” de la fase. Volando sobre el techo, en direc¬ 
ción a fa derecha, caerás en otra sala con un baulito 
donde encontrarás una flauta. 



4, La tercera flauta está en el segundo mundo, 
pero para tomarla, Mario necesitará quebrar una pie¬ 
dra en el ángulo superior derecho de la pantalla, 
Tomá el martillo matando a la tortuga hammer de 
este mundo. Con la herramienta, quebré la piedra. 
Un pasaje secreto se abrirá para tu Mario, que toda¬ 
vía tiene que enfrentar una tortuga hammer más 
para ganar la flauta. 
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5, Además de las P-Wing encontradas normal¬ 
mente durante el juego, existen otras que podes 
tomar siempre que Mario junte un cierto número de 
monedas en determinadas fases. Aquí va una tabla 
para que sepas las fases en que esto ocurre y cuan¬ 
tas monedas son necesarias conseguir. Siguiendo 
las indicaciones de la tabla, también ganás anclas 
que sirven para detener ios navios de cada mundo, 
evitando que se Ea pasen cambiando de lugar y com¬ 
plicándote la vida, 


Mundo 

Cantidad 
de Monedas 

Recompensa 

1-4 

44 

P-Wing 

2-2 

30 

Ancla 

3-8 

44 

P-Wing 

4-2 

22 

Ancla 

5-5 

28 

P-Wing 

6-7 

78 

Ancla 

7-2 46 P-Winq 


6, Hay un modo de ganar hasta 99 vidas, pero 
para eso es necesario ser un campeón. En la prime¬ 
ra pantalla del castillo del mundo 2 hay un punto 
donde encontrarás tres esqueletos de tortugas. 
Intentá hacer que queden todos en la misma panta¬ 
lla, al mismo tiempo. Salta sobre el primero y ense¬ 
guida hace que Mario vuele (necesita estar usando 
el rabito). Todavía votando, aterriza sobre el segun¬ 
do y subí nuevamente. Repetí la operación con el 
tercero. Es realmente difícil, pero cada vez que 
hagas esto Mario ganará una vida, 

7, Felizmente existen modos más fáciles de 
ganar vidas extras. Uno de ellos es tomar estrellitas 
al final de cada fase: cuando juntás fres de ellas 
ganás cinco vidas. El secreto es hacer que Mario 
saiga corriendo en dirección ai cuadradito de modo 
que lo toque cuando está a la velocidad máxima. Es 
fácil: toda vez que hacés esto, ganás una estrel lita. 

8, Otra manera de ganar vidas extras es acertar 
el juego de la memoria que existe en cada mundo. 
Aquí están todas las combinaciones de cartas posi¬ 
bles en Super Mario 3. Como ellas aparecen aleato¬ 
riamente en cada fase (no siguen un orden defini¬ 
do}, tenes que identificar primero la combinación 
usada en ese momento (ver recuadro). 
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Distribuidor Oficial para CORDOBA de BIT ARGENTINA 



Toda la línea de consolas de videojuegos B1TGAME 100 - SUPER BITGAME - 
VIDEO RACER - MEGA DR1VE - PC ENGINE - GAME GEAR 
Accesorios: SIMULADORES - PISTOLAS - AMETRALLADORAS - JOYSTICKS PROFESIONALES 

y más de 600 títulos en CARTRIDGES. 



Igualdad 52 - PB. Of. 1 TeK (051) 35662 - Ciudad de Córdoba 































-Superita ne_ 


lo/vídeo juego/que más pantalla 

tienen en el mundo 



Administración y ventas: SOMiC SRL. Venezuela 3854 (1603) 


















25 años de experiencia en juegos infantiles, respaldan y garantizan la calidad de 
esta fantástica línea de Video Garres, presentada por RASTi. 

RASTI SUPERGAME 

revolucionará a los chicos, atrapará a los grandes y será el juego favorito del hogar. 
Adquiéralos en las buenas jugueterías - Video computación y casas de artículos 
del hogar de todo el país. 





































PRESENTACION CAME BOY 


38 


Presentación 




□ 


~ * 


FACEBMíl 2000 



¿Te imaginas jugar y| "paintbal!” con 
mis amigos en una... pamalliia de Ganre 
Boy’ Es difícil de creer, pero esto pue¬ 
de ocurrir en este juego increíble tanza- 
do a lines del año pasado en Estados 
Unidos. Faceball es un gante que usa la 
tecnología de la realidad virtual, que da 
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al jugador la sensación de estar real¬ 
mente crin tro del juego, viendo las cosas 
como si fuera el propio personaje. El 
game puede ser jugado por uno'o hasta 
cuatro participantes jumos* Es posible 
q u e t od o s j i icg ue n e o n t ra 1 a eo ni p u [ ad o - 
ra, Jorinar parejas que compiten entré sí, 
re a 1 i za r m i ] d e s a f í o s. Cada p e r s o n aj e 
está representado por una carita diferen¬ 
te (son todas variaciones de! famoso y 
sonriente Smile). Vos vas andando por 
los laberintos de! juego, persiguiendo a 
los personajes que tus amigos o la com¬ 
putadora comandan. Cuando topas con 
un adversario, le tiras y marcas puntos. 
No es por casualidad que este juego está 
triunfando. Simplemente genial. 


Faceball es una mezcla del paintball con las 
escondidas. Sus jugadores, muy amables, 
se desean buen día. 


Este es uno de los innumerables laberintos 
en donde se desarrolla el 




De repente 
aparecen unos 
objetos sorpresa 
con regalos. 


Con el auxilio de un radar, el juga¬ 
dor puede detectar la presencia del 
adversario ...aunque esfé oculto 
detrás de una pared. 


Tu oponente te pescó y ahora se 
prepara para disparar. Pero si estás 
lejos de él, podes esquivar el tiro. 
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Pobre Babs; fue a probar suerte 
como actriz y terminó raptada , 


Después de Rogcr RabbiL les toca el 
tumo a los Tinv Toen para hacer sus 
travesuras en el Carne Rov. Iodo 

■r 

comienza cuando la coneja Babs va a 
Hollywood a probar suerte en un 
empleo en el Acmc Loo Theater, 
revelando sus dotes de gran actriz! 
Esto llama la atención del codicioso 
villano Montana Max, que roba el 
teatro, a Babs y ludo io^demás.., cre¬ 
yendo que va a hacer una fortuna. 
A q u í e n t r a e 11 cscei ia la p ari dillita d e 
R usier Bunnv, Pluncky Duck y llain» 
tom Pig. enfrentan do una maratón en 
cuatro etapas. El juego es del tipo 
s a l lar \ i i ra r, sin grande s di I ic u liade s. 


Podes acto con cualquiera de 
ios personajes y cambiarlos 
cuando quieras. 
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0K t vos sos de esos jugadores a 
quienes no les gustan las conejerías ni 
los jueguítos de escondidas, sino una 
agitada batalla espacial. Entonces 
quédate con Gradius-The ínteres te- 
llar Assault. La nave espacial Vic 
Viper, que vos vas a comandar en 
este juego, ya es bastante conocida 
también por los juegos Life Forcé y 
N emesis, versiones del juego para 
Nintendo y Su per NE$. Los enemigos 
son los Bacterions, que no dan tregua 
hasta el final de la quinta y última 
etapa de pura acción. Los enemigos 
abatidos dejan flotando regalos que 
tenes que agarrar. Las combinaciones 
posibles de armas son innumerables. 
Proba esta; 13, M y Forcé FiekL 
Podrás tirar en todas direcciones. 


Uno de ¡os objetos liberados 
por los Bactéricos es el Mega 
Blast Device. Tiene el don de 
explotar todo de una sola vez. 


WZEESíESZS^ZZ. na 


En el nivel 3, los enemi¬ 
gos aparecen como por 
encanto. Evitá sorpresas: 
movete constantemente y 
no parés de tirar. 
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PRESENTACION 
i TRUCOS 



Solamente tenes tres vidas y dos Conti¬ 
núes. Pero podés aumentar tus oportunida¬ 
des encontrando 1-Ups y bonus. Por eso. 
buscá bien. 


TERMINATOR 

En la etapa 2 vas a encontrar cinco puertas. Qué¬ 
date delante de la del medio, presiona el Direcciq- 
nal hacia arriba y mantené el comando por algunos 
segundos. Con esta operación sencilla completas 
la etapa. Sin jefes. 

SNOW BROS 

fnVencípiíidad: en Ja pantalla de presentación, pre- 
sioná los bolones . Ay B todos juntos. Luego da 



¿Sabías que en este juego existen etapas escondí- 
a pantalla de presentación, da la secuen- 

y aparece la 
uc apretar el Starí y 
7 1 . 
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Oul Run, para el Mega Drive/cs 
la versión más próxima al clásico de 
los l'lippers que existe hasta ahora. 
Los gráficos y el nivel de dificultad 
son muy parecidos. 

La carrera comienza siempre en el 
mismo lugar, pero el camino tiene 
varias bifurcaciones que llevan a cin¬ 
co finales di leí entes. Las músicas 
están entre las mejores compuestas 


JOB MONTANA FOOTBAU 2 


Para quien gusta o para quien nunca jugo fútbol americano éste 
es el juego ideal. Todos los pases, jugadas y puntos son comentados 
por el locutor, el propio Joe Montana, crack del deporte en los Esta¬ 
dos Unidos. 

Fl juego comienza con una visión panorámica del campo! Pero 
cuándo empieza la acción, la pantalla se acerca al jugador con la 
peí ot a. Tai n bien po de s v o I v c r a ver l a s me j o re s j u gadas e n rep! ay. 


Las barras de hinchas dan mayor 
fuerza a los jugadores: aplauden 
cada jugada. 



Podes ver cual va a ser la estrate¬ 
gia de tu adversario y cambiar ia 
formación de tu team en el último 
instante. 





































































































OMINGOS ABIERTO TODO EL DIA 



MEGA ORIVE 

S AME BEAR 

PC ENGINE 

Y el más surtido stock 
de cartuchos y joysttcks 


1617 CAP. m 606-9926 
tLOS 3638 CAP Til 71-8327 


DISTRIBUIDOR D€ BIT fiRGSNTINfl 

Lo más amplio y actualizado gamo 
an equipos, juegos y accesorios paro: 

• FAMILY GAMC 

(Compatible NINTENDO) 

• SIGA MIGA ifiüVf 

• K ENGINE 

• GAMC GCAA 

flsesoramiento integral 
Las menores precios de plazo, 
al,por MAYOR y MCNOR, en: 

SANTA F€ 2166 - L 38 • MAATINCZ 
CLCANO 2721 - CAPITAL 


Jugóte..! _ 

Viví tu propia 
Aventura. 


El Software mas completo para B¡TOAME, 
Compatibles, MEGADRIVE, GAME GEAR y PC ENGINE. 
Más de óOO posibilidades para elegir. 

Acción, Ciencia Ficción, Combate, Lucha, Deportes, y Fantasía 
para que puedas vivir tu mejor aventura. 
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Importa y Garantizo 
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SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) 
Capital Federal - Tel. 93-3080 


YON LUKAS Procfuctions 
















En un tiempo muy distante al 
n licsi ro. los satél i tes de eomu ni cac io- 
nes están siendo destruidos por el 
grupo terrorista Geldra, en su plan 
para dominar al mundo. La policía 
mundial llama a sus dos mejores 
agentes, Leila y Albatross, para com¬ 
batir a los terroristas. 

Buenos escenarios, pista sonora 
decente, mucha acción y villanos 


poderosos hacen de este juego una 
buena opción para los fanáticos de 
Shínobu Strider y juegos en los que 
sólo existe una regla; ¡matar o morir! 

Jugando como Albatross o Leila, 
c o me n z á s el j u cg o ' c o n u na pisto! a 
automática, pero podes cambiarla 
más adelante por una ametralladora, 
un lanzallamas y, a partir de la fase 
5, por un fusil láser. 


SENAS PARA LAS FASES 


Natural Fighter Greated The Genius 
Rolling Nucleus Smashed Neuron 
Curious Program Puncher Powder 
Lógica! Leopartí Blasted The Secret 
Prívate Esotope Desrired The Target 
Natural Rainbox Elected Fiiture 


GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION 


Aío desperdiciés tiros , 
Cuando el medidor de 
munición cae a cero, 
tus tiros se vue/ven 
mucho más lentos. 


Entré en todas las puertas . En algunas 
ganas armas; en otras aumentan tus muni¬ 
ciones y otras dan bonus especiales 
(vidas). Cuando estés jugando en pareja t 
Leila y Albatross tienen que pasar por fas 
puertas juntos. 
































































































PESO: 102 kg. 
ALTURA: 1,88 m. 
ESPECIALIDAD: golpes 
de fuerza bruta. 'Ex luchador de 
lucha libre, fisicoculturista. 


PESO: 81 kg. 
ALTURA: 1,79 m. 
ESPECIALIDAD: 
velocidad y agilidad increíbles, 
Maestro del estilo Dragón Vola 
dar de Karate. 


Buzz tiene un golpe mortal que revienta 
lo que tiene adelante (apreté los tres 
botones ¡untos). 


PESO: 84 kg. 
ALTURA: 1,55 m. 
ESPECIALIDAD: 
patadas poderosas, instinto ase 
sino. Campeón de kick-boxing 
(full-contact). 


La secuencia de patadas laterales ter¬ 
mina con un giro y una patada certera 
(apreté el botón de patada varias 


La patada con giro es uno 
de los supergolpes de Ty 
(apreté ios tres botones 
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SOUTHSIDE 


THE EXECUTIONEfí 


CHAINMAN EDDIE 


ANGEL 


CC RIDER 


HEAVY METAL 


Si encontrás al tipo muy 
hábil, con algunos super- 
golpes solucionas todo. 


Toma todos los objetos que encentres en ei suelo. La 
tribuna quiere sangre y tira cuchillos al alcance de 
cualquiera de los adversarios. Está atento. 


Tres KO valen una tarjeta 
negra. Espera que el 
adversario se acerque y 
aplícale un supergolpe. 


Para marcar la victoria en el 
suelo del depósito, estampa al 
Ejecutor con el botón B. 


Uno de ios barriles contiene la Píldora Especia/ de Fuerza 
(círculo verde con la letra P). Con ella, tus supergolpes 
ganan más potencia (comewás a brillar) y el adversario se 
vuelve más débil. 


Si el adversario toma la Pildora Especial de adentro del barril, vas a tener muchos 
dolores de cabeza. Eddiesólo quiere arrancarte tu cráneo. 


No pierdas tiempo. Tira 
todo lo que puedas 
encima de él. Cansa a 
tu adversario y des- 
pues no le des tregua. 
Cu idado con los espec¬ 
tadores. No perdonan 
al que se pone cerca. 


Tu salida es tomar fa porra antes que él. Usé toda tu habili¬ 
dad al emplear Jas armas, antes que CC Rider intente arran¬ 
carte la cabeza. Si perdés la porra, distraelo con tijeras vola¬ 
doras (2 toqueados hada -> ó<- ). 














































































































SOUTHSIDE JIM 


Ella no se da por vencida y te espera pera vengarse. Si dejas la 
Píldora en la mano de ella, bórrate. Esquiva a Angel con tijeras 
voladoras batía acabar su suoereneraía. Después, no te soja- 


MASKED WARRIOR J 

TIPO QUE TE ESPESA EN LA ULTIMA LUCHA 


Este de vuelta, dispuesto a 
tirarte varias motos por la 
cabeza. Saca los obstáculos 
del camino y da una nueva 
lección al pequeño Jim. Abu¬ 
sa del supergolpe: giro con 
patada en el aire (tres boto¬ 
nes ¡untos}. 


' 


ANGEL 


résdeaüa. 




1AD MILES 


No hay que hacer tonterías con este loco. Usa muy bien las 
porras. En esta lucha vaíe todo. Rompé las porras sobre tu 
adversario v tendrás un oroblema menos. 


MANA - SI estas jugando solo y perdes muchas vidas, 
comema la siguiente lucha can el joysticlc 2, Este truco 
salo vale hasta la octava lucha. 


ESTRATEGIA 
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El Enmascarado no es tonto. 
Manda al frente a dos roperos, 
antes de pelear cara a cara con 
vos. A falta de uno, vuelve 
Chsinman Eddie en dosis doble. 


El Enmascarado es bueno. Sabeeíquivar las secuencias 




No tos dejes acercarse a la Píldora sino estás perdi¬ 
do. Trata de acertarles en conjunto o de a uno por 
vez. Lo importante es evitar que se te acerquen 
para no 


de patadas o puñetazos. No falla y tiene patadas podero¬ 
sas. lisa todas tas armas y afina la ountería. 


[Trucos 



GHOULS N’ GHOSTS 


sioná Pause y después los 



Cuando estés invencible. 


botones A, C y Direccional 



da Pause y aprelá el botón 2. 


Cuando la imagen se con- 



Si lo dejas apretado, la escena 


gela, soltá Pause. 



aparece en cámara lenta. Si 





soltás el botón B, la pantalla 

■ 

CENTURION 



avanza cuadro a cuadro. 


Para c o me n za r e o n 1 7 





legiones consulares y 35 mil 





talentos, digüá la seña: 



VALIS 3 


TAGY V6P5 QAAA AH3K 



En la pantalla de presenta- 


VKVA MIKS 



cien, usá los botones A y C y 





la ^ v presiona Start para 


BATMAN 



seleccionar fases. 


Hn el nivel 5, cuando apa- 





rezea el primer payaso que 


■ 

SONIC 


lanza llamas, cae del lado 



ingresa el edit me de 


izquierdo de la plataforma 



(modo de editar): jó C, C, 


para encontrar tres vidas. 



<í_, C, Start v botón A. 


Podés repetir esta operación 



Después da pause con Start y 


basta ganar nueve vidas. 

— 


aprelá el botón B para que 





Sonic salte en cámara lenta. 


MOONWALKER 





En el joystick 2, durante la 



G Al ARES 


pantalla de presentación 



Hacete invencible. Al 


(SEGA), presiona T» —bo- 



comienzo de cada nivel, pre- 

- 

- ton A y Stan. Selecciona un 

—J 



jugador o dos jugado res. 
Cuando comienza el juego, 
vas a ver una pantalla que 
dice “Leve! 1". Presiona _> ó 
para cambiar de nivel, 

SHADOWDANCER 

En la etapa 2-2, salta tiran¬ 
do sobre el comienzo de la se¬ 
gunda cerca y ganá una vida. 

FANTASIA 

En el mundo 1-2, loma 
una nota musical encima de 
una plataforma y ganá una 
vida. Avanzá hasta encontrar 
un arca. Saltá dentro de ella y 
volvé al comienzo de la fase. 
Repetí todo de nuevo hasta 
conseguir nueve vidas. 

PHELIOS 

En la pantalla de presenta¬ 
ción de 3 a fase L presiona C. 
A, B, A. C, A, B, A, para 
conseguir nueve Continúes, 
















































































































Rivadavta 

Local 


LlimULÜUli LlliXcUlülii. X LLUliO LUbl A. L 
BlfGAÍRE ¥ Í¥0@£. 

★ Máquinas de 8 (FAMILY GAME) y 16 Bits (SEGA). 
▼ Más de 350 para comprar o alquilar. 

Actualización permanente de títulos a nivel mundial 
"W Pistolas, ametralladoras, ¡orsticlcs Turbo, accesorios 
y todo lo necesario para su equipo JL 
^ Atención personalizada 


Toda la ateióa 

déla 

MMBIim 

Todo el realismo y ía definición de la 3° Dimensión a 
tu alcance en los juegos más apasionantes de esta 

increíble línea. 



SERVICIO TECNICO; Av. Independencia 3485 - (1225) 
Capital Federal - Tel. 93-3080 


YON LUKAS Fraduclians 
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En The Lucky Dime Capei; Donaíd entra en una pelea entre Tío Patilludo y la Maga Patológica. 
La bruja envió a sus aliados a secuestrar a los tres sobrinos de Dona Id y a robar ia Vlonedita 
mi meco L Fío Patilludo se puso tan desesperado con el secuestro de su monedita que hasta 
ofreció una recompensa a Donaíd. El pato va a tener que enfrentar peligros absurdos en siete 
fases, cada una en un lugar diferente. Hasta llegar al castillo embrujado de Maga, que queda en 

aiisilvania. Dormid la va a tener que pasar bastante nial. 


CONTINUES 
INFINITOS 

A pesar ce que si 
mveí ce dificuiiad 
aumenta oa caca 
tase, él gai m no 
tiene ^ ñires de 
Continué, ¿Bár¬ 
bara no? 
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Cuando esfá en el agua, lo mejor que los enemigos incluso pueden ayudar. Usa- 4prefá el bolón 1 para que Donald use el 

Donatd puede hacer es huir de los enemí- los como trampolín para que Donatd llegue martillo o lance el disco. Para lanzar el die¬ 


gos. El pato no consigue usar el martillo o a lugares más altos. Salta encima de ellos co hacia arriba apretá el botón 1 y el Direc- 

el frísbee fdisco ) cuando esfá nadando. sin dudar. dona! hacia arriba. 
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Distribuidor Exclusivo 

BIT ARGENTINA 


JUEGOS 




Club de Videojuegos 


Distribuidor de BIT ARGENTINA 


FAMILY GAME 


Alquiler de consolas y cartridges. 


VENTA DE TODA LA LINEA 
DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS 


Belgrano 2465 • AVELLANEDA - O'Higgins 1804 
- LANUS - Azara 720 * BARRACAS - Churrinche 3024 


B' San José * TEMPERLEY - Calle 844 N° 2649 


LoiSÍ 7 • SOLANO - 

■ 

— 


Rivadavia 334/336 Local 10 
C.P. 1878 Quilines 
Tel. 252-9305 * Fax (01) 252-9305 


FAMILY GAME 


1 er DISTRIBUIDOR AUTORIZADO 
DE BIT ARGENTINA 


Toda la línea de accesorios y 
títulos de Cartridges para 
Compatibles. 

Más de 600 posibilidades de 
diversión para toda la familia. 




Av. Rivadavia 5206 CABALLITO 
Av. Rivadavia 6818 FLORES 

























PRESENTACION MASTER l 


50 Presentación 






La Casa Blanca está en crisis. El 
presidente de los EE.LIli. fue secues¬ 
trado. Está prisionero de un ejército de 
teiiorislas comandados por gigantes 
mecánicos. La única salida para el 
ejército norteamericano es recurrir a 
los mercenarios, héroes de alquiler lla¬ 
mados 6< Mercs”. 

Me res es conocido de los flippers y 
del Mega Orive. Es un juego rápido, 
lleno de armas, explosiones, trampas. 
Vos ves toda la acción desde arriba. 
Esto facilita bastante la operación 
“Siga las Flechas para no Perderse**. 



Experimenta bien las armas. Cuando elijas la 
mejor para vos, desecha las otras. No depen¬ 
das de ellas. 



lo que se le pone delante. Destruye árboles, 


garitas, enemigos. 



G-LOC 


Otro juego que sale de los flippers y 
aparece en la versión 8 bits. El G-Loc. 
del Master, no tiene gráficos tan buenos 
como los de la versión del Game Gear. 
pero garantiza buenas batallas aéreas. 

El juego está dividido en dos tipos 
de misión: combate y bonus. En la 
misión de combate, el tiempo es corto 
para acabar con el numero de enemigos. 
En la misión de bonus, habilidad y 
reflejos son las mejores armas para la 
victoria. 

Tus enemigos son barcos, cazas y 
tanques dotados de baterías antiaéreas, 
localizados én ocho zonas estratégicas 
para defender la base madre. Cuanto 
más rápido destruís una zona, ganas 
más puntos. La buena puntuación 
garantiza armas y combustible al final 
de cada misión cumplida. 



—_— 


V ' ú 


o te olvides: G-Loc da toppmg . Cuando estes 
erseguido, movete hacia arriba y abajo Jo 
tas ráoido que puedas. 

























































































































































































































































La única manera de liqui¬ 
dar a estos cangrejos 
espinudos es usar el giro 
supersónico . Por esto. 
no te olvidés de bajar 
esta montaña con el 
Direccional hacía abajo , 


I ^ ¡f Hay tíos modos de 

Atravesar esta fase: muy Mlu 
rápido o despacio; 

Si atravcsás el nivel en 24 segundos, Sonic 
gana 30.000 puntos. Si. vas más despacio y 
juntas 100 argollas, el puereoespín gana , 
k una vida extra* I a opción es íuva, ^ 


Después de pasar por el primer agu¬ 
jero con espinas , tendrás una buena 
sorpresa , Esta palmera esconde una 
vida extra. No dejé $ atrás este bonus 
fácil de conseguir, 


Es necesario darse 
mwcña maña para pasar 
por los resortes de ¡a 
fase especial No te enlo¬ 
quezcas , El Continué 
está sobre ¡a plataforma 
más alta . 


Es buena 
idea garantizar 
eJ medio del 
camino. Quebré los 
~ monitores con flechas si no 
querés volver al comienzo de la 
fase cuando mueras. 


0 $ # # 
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NIVEL 1-2 


NIVEL 1-3 


Esta fase tiene 98 argollas. No 
alcanza para ganar una vida 
extra* Sólo bomis. 


Sonic enfrentará 
a Robotinik por primera vez. 
Es iáeiL 


- r- 

I I 


Este nivel está 
lleno de espinas . 
Cuando caes en 
ios subterráneos , 
andá hacia la 
izquierda y tomé 
el escudo. 


PRIMERA ESMERALDA 
Seguí el camino del 
agua hasta encontrar ía 
esmeralda. Está en el 
segundo nivel de los 
subterráneos. 


■.x 


■ " N 


WC" 

N 1 1 


Grifes de encontrar a Roboti* 
nik f caé en eí segundo pozo a 
la derecha ... 


... Y tomé una vida extra, Usa 
el resorte a ¡a izquierda para 
volver , 


■ m_ ■ 9 
m m «v m , 
u m .m a 

w W Ü 3 E¡ 

m 


>,1 

f/l BT ST'-tr m 

ífc.vw 


Aproveché ei momento 
en que Robotinik sobre* 
vueia más bajo para 
acertarle. Evité ios rinco¬ 
nes .. 




NIVEL 2- 


Con las 100 argollas de 
esta fase, ganas una 
vida extra. Pero no 
pasás por la fase de 
bou us. 


ii 


...Alcanza ia platafor¬ 
ma más alta que tie¬ 
ne una vida extra. 


SEGUNDA ESMERALDA 
Es necesario ser hábil 
para agarrar esta esmeral¬ 
da. Deja que caiga una 
madera del puente, giré 
hacia atrás y da un salto 
en la plataforma de abajo. 


Cuando caés en esa 
balanza. salía varias 
veces para tomar 
impulso y... 


O 




■' • I 

JvvC 


NIVEL 2-2 




Trae mas de 100 argo 
lias. Pero la mayoría 
está sobre puentes de 
madera que se desmoronan. 




Es necesario calcular bien los salios para tomar todas 
¡as argollas. Si demoras demasiado ia pan falte fe agarra , 


>VL>V 





























































































































NIVEL 2-3 


En el segundo enfrentamiento, 
Rohotiník Lm/a tiros y no se 
hunde en el agua como Sonic, 




Antes de comenzar 
la batalla, corré 
hacia la izquierda y 
tomé una vida extra , 


JUNOLE 




U¡3 




No necesitas saiir 
de la plataforma dei 
medio . Agáchate 
para escapar de ios 
i ¡ros y salía en la 
cuando Robo - 
tinik saiga del agua, 


La Pase de los bosques está 
llena de ríos y cascadas, 
Sonic va a necesitar buen 
equilibrio para subir en los 
toquilos de madera* 


No se puede tomar la vida 
a esa altura. Subí hasta la 
última plataforma y des - 
pifes voivé para tomarla. 


Después de pasar el puente de espinas, 
subite a ese toco de madera para... 


,"$altar en esta plataforma más baja. Des - 
pué s, salté en el ioco que está dentro del 
agua y ... 


ESTRATEGIA 


tener el vehículo Lancho ver 
Cómpralo en Cas ha (Mota vi a). 

Unvercraft - Para encontrar el 
hovercraft, anda a Casba y 
alguien te va a hablar sobre este 
vehículo * Despué s sólo tenes 
que ir a Rorievo y entrar en las 
casas colocando PROC 

Pote Lacón i ai t o - Anda a Abion 
y destruí al $i\ Mud. El te dará 
el Pote Laconiano para poder 
guardar la Nuez de Laerma. 


VOLVE 
POR EL 
MISMO 
CAMINO 




...toma algunos 


baños de cas¬ 


cada antes de 


tomar la esme¬ 


ralda. 











PHANTASY STAR 

Puertas Mágicas - Para abrir 
más fácilmente las puertas mági¬ 
cas, Lacé que Noah gane la 
magia Abre. 

Lime Milagrosa - Para conse¬ 
guiría. entrá en el laboratorio de 
Baya Malay. 

Nuez de Laerma - Se encuentra 
en Dezori. Necesitas el Cavador 
de Hielo, En algunas zonas, el 


hielo es blando. Seguí el camino 
del hielo blando hasta encontrar 
un árbol aislado. Pero, para eso 
tenes que conseguir la Antorcha 
que está en la Torre de la Coro¬ 
na, en Dezori. 

Hacha Lacomana - l enes que 
matar a la Medusa, que está en 
un laberinto debajo de la ciudad 
gótica para encontrarla* 

Loncho ver - Para pasar por las 
hormigas león* sólo hay que 














































AHORA CON EL FAMOSO 










































































































































4 Incluye un joystick 



Tucumán 509 1 B (1049) Capital Federal - Tel-Fax 325-7093/7094 


































































































PRESENTACION CAME CEAR 




starrmg 


THE LUOCY DIMM CMPEtt 


Hu güito, Díeguito y Luí sito 
fueron raptados y la monedita 
Número Uno del Tío Patilludo fue 
robada por la Maga Patalógiea. 
Solamente el Palo Donald, con la 
ayuda de una enorme maza de 
madera y platos voladores, podrá 
salvar a sus sobrinos y recuperar 
la moneda de la suerte. 

Es un jueguito muy parecido al 
de Mickey, de Gamo Gear. Do- 
nald tiene que pasar por seis fases, 
viajando alrededor del mundo. 
Practícá bastante con las dos 
armas. La maza es buena contra 
enemigos voladores y saltarines. 
Los platos acaban con cualquier 
peligro a una distancia segura. 


En la selva, anda siempre por las ramas más íi/tos 
para ¡untar vidas y Continúes . 


GRAFICO 


Donald precisa mojar sus penas para llegar al 
final de la fase t Se puede ir por arriba hasta 
cierto punto , Después r el camino continúa pot 
debajo del agua. 






Las Opaopas están de vuelta. Las 
nacedlas con alas, que tuvieron gran 
éxito en el Mastei System, se dieron 
una rápida pasada en el Mega Orive 
(como nivel secreto del Amo Id Palmer 
Golf) y ahora están en el Gamo Gear. 

El juego es sicodélico. Es tan colo¬ 
rido que se hace difícil saber cuál es el 
villano y cuál el escenario. A veces ter¬ 
minas muriendo sin saber por qué. 




Al final de cada una de las siete fases T hay 
un ¡efe grandote } pero medio bobo , Es fácil 
derrotarlos , 


GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION 
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GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION 




Para los que opinan que los videogames no sustituyen una buena 
baraja, éste es el juego ideal. Sol i tai re Poker es una mezcla de poker y 
solitario para uno o dos jugadores. 

Necesitas dar vuelta las cartas del mazo v colocarlas en una rejilla 
con 25 agujeros. 

Cada vez que completas una secuencia de poker en una hilera hori¬ 
zontal, vertical o diagonal marcas puntos. 

Son quince fases que necesitan cada vez más y más puntos para 
cerrarse. 


PRESENTACION 
& TRUCOS 




PARA 


n 




, 


■Wt 


Los enemigos mayores solo mue¬ 
ren con tres tiros o bombas. Toma 
rápidamente fas monedas que 
ellos dejan caer o las mismas 
desaparecen. 


. O 
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A€T!ON 

Gambs 


Tottu9? s -' 

^outoVeOta? 

, iop5 un " 

l\ pvdyen tute 

I ca«SS2s 


951-6239 

Llamá t 

de lunes a viernes 
de 17 a 18 hs. y 
votó per tu juego 
predilecto. 

E! sorteo de los obsecres se 
realizará con los [amados 
recibidos hasta e' cía viernes 
14 de agosto. Los .¡amados 
posteriores a esta fecha for¬ 
marán parte de la próxima 
edición de este ranking 


Votando podes ganar 
estos juegos obsequio 
de BIT Argentina 


Ninja I 
1942 

Road Fighter 

Golf 

Tennis 

Macross 

Wrecking Grew 

Super Mario 

Bros 

SkyKid 

Final Mission 

Predator 

Adventure Island H 
Simpson I 
Los Picapiedras 
Ju Ju Legend 
World Cup Soccer 
Bug's Bunny 

Attack of the killer tomatoes 
High Speed 
Super off Road 


David Alferi R. de Escalada 
Federico Lozano Capital 
Eduardo Barrios Martín Coronado 
Silvana Herrera Ciudad Evita 
Eduardo Gutiérrez Capital 
Ulises Bajer J. L. Suarez 
Matías Marchesin Olivos 
Leandro Celiani Capital 
Juan Pablo Alvarez Capital 
Lionel Montaldo Haedo 


Diego Sarna Campana 
Martín López Avellaneda 
Elias Fernández Capital 
Leandro D. González Avellaneda 
Sebastián Ramiro Capital 
Matías Rojas Capital 
Juan Manuel Carrera Capital 
Mariano Fernández Castelar 
Diego López Castal Capital 
María Paula D'Elía Capital 


Action Guies Agradece a BIT Argentina por la colaboración prestada para la realización de este evento. 
















diferentes. 


Toda la variedad de joystick y accesorios. 


FAMILY GAME - SEGA - PC Engine. 


Service y garantía escrita por 6 meses. 

PRECIOS EXCLUSIVOS PARA VIDEO CLUBES 


VENTA POR MAYOR Y MENOR 

HOGOYA 3103 • Esquina Heigu 
CAPITAL 582-2427 



COMPUTACION 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

BIT M1GCNTINA 

Para que Urquiza tenga 
toda la línea de consolas 
de video juegos 
todos los joysticks, pistolas, 
ametralladoras, Game Genie 
y más de 600 títulos 
en las líneas 8 y 16 Bits. 

La Pampa 4870 - Villa Urquiza 


Distribuidor Oficial de 

BIT ARGENTINA 


RAMOSGAME 


VENTA - ALQUILER - CANJE 


Ahora en Ramos Mejía 
toda la línea de consolas, 
accesorios y todos los títulos 
en Cartridges 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

BIT ARGENTINA 




Ahora abre su segundo local 
aara brindarle 
a mejor atención 
en ventas mayorista y minorista 
con el más amplio surtido 
y los mejores precios. 











TUCUMAN 2111 
TEL. FAX. 951-3703 
(1050) CAPITAL FEDERAL 


Avda. Bmé. Mitre 82 - Galería 
Colonial Local 8 - Ramos Mejía 
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Actioh 

Cames 


Actioh Games Agradece a Gametantí S.A. por la colaboración prestada para la realización de este evento. 


Martín Arroyo 

de Son Miguel 


951-6239 

Llamó 

de lunes a viernes 
de 17 a 18 hs. y 
vetó por tu *- 

“ s*a 


El sorteo de los obsequios se 
realizará con los amados 
recibidos hasta e día viernes 
14 de agosto. Los llamados 
posteriores a esta fecha for¬ 
marán parte se la próxima 
edición de este ^anking 
















Los equipos tienen garantía en todo el país. 
Todos los precios incluyen IVA. 


FAMILY GAME • ATARI • NINTENDO • NASA 

IMPORTADOR DIRECTO 



Acj'ion ñ ■ •: j' 

Nintendo Compatible 
Pal N Original 




Legitimo 


Pal N Original Completo 
con 2 Joysticks 
+ Juegos 


Pal N Original 
Family Compatible 
Completo con 
2 Joysticks -i- Juegos 


Nintendo 


Compatible 
Completo con 
Pistola Láser 




Atare 2600 Color 


con 18 juegos incluidos 

U$S 249 



Con 11 juegos USS 149 
Con 43 juegos USS 159 
Con 76 juegos U$S 179 
Con 90 juegos USS 189 


Compatible - Pal N Original 


con 128 juegos incluidos USS 89 
con 160 juegos incluidos U$S 98 

nA rt OjTkO í ■ 1AMA A IHIaIé I ijJaa 1 H /T 


El mejor surtido en; 
Ametralladoras Pistolas Joystick 
Adaptadores Su per adaptadores 




Nl¿ 




\U 




SOFTWERING LIDER EN VIDEOJUEGOS 




* * 




Centro: Riobamba 370 ■ Tal:953-3220 - Av. Santa Fe 1270 - Tal: 41-7590 - Bel grano: F. D. Roosevelí 2521 ■ Tal: 735-7686 
Ventas por Mayor: J. E. Uriburu 479 * Cepita! - Tal; (01} 953-9959 - Fax: 953-6897 - Horario: 9 a 21 inclusive SABADOS Y DOMINGOS 











































Action 

Cambs 


oi?S? s ' a ' 

.wt'* „ 

e Ot?9SS- 

.oo'sj^' 

ñna io" eS 


llamé 

de funes a viernes 
de 17 a 18 As, y 
votó por fu fuego 
predilecto. 

El sorteo de los obsequios se 
realizará con los llamados 
recibidos hasta el día viernes 
14 de agosto. Los llamados 
posteriores a esta fecha for¬ 
marán parte de la próxima 
edición de este ranking. 


,0tn .\eao % «odrá'V 

Sís-tf 5 "- 

i tít ** 10 


Juan Manuel López Haedo 
Alejandro Valacek Ituzaíngo 
Alejandro Russo San Nicolás 
Ricardo M, Quiroga Cindadela 
Gastón Escotelaro Castelar 
Julio González Capital 
Juan Chivico Castelar 
Javier 0, Alguetoesco Bernal 
Claudina Osfune Avellaneda 
Pablo Alexis Mila Villa Madero 


Víctor Manuel Sans Capital 
Juan Sierra Moreno 
Marcos Agüero La Matanza 
Rubén Oscar Ballerini V. Alsina 
Pablo Soifer Capital 
José Mauricio Nati Chacabuco 
Bernardo Ramos Capital 
Fabián Vallejos Don Torcuata 
Luis Estevez Greco Capital 
Daniel Yañez Caseros 


Actíon Oames Agradece a Enano Soft por fa colaboración prestada para la realización de este evento. 







MAS 

E1000 


JLOS 


FAMI 
NINTENDO 


Volver al Futuro I, II y III 
Rock Man 1,11,111 y IV 
Super Mario I, II y III 
Ghouls And Ghosts 
Castlevania I, II y III 
Robocop I, II y III 
Adventure Island 
Batman I, II y III 
The Simpsons 
Indiana Jones 
Top Gun I y II 
Battletoads 
Frankestein 
Wonder Boy 
Rambo I y II 


IMPORTADOR DIRECTO 



Tortugas Ninja I, II y III 
Double Dragón 1, II y 111 
Impossible Misslon 
Bart vs. The World 
Mlckey Mouse 
Family Adams 
World Champ 
Super Contra 
Tetris I, I! y III 
Termlnators 
Tom y Jerry 
Plcapiedras 
Robín Hood 
Adan y Eva 
Chip'n Dale 


CARTUCHOS 
COMBINADOS 
DE HASTA 


Spiderman 
Pac Manía 
La Sirenita 
Peter Pan 
Arkanoid 


Last Ninja 
Tlny Toon 
G.l. Joe 
Yo Nold 
Contra 





JUEGOS 


SOFTWERING 

LIDER EN VIDEOJUEGOS 


ATARI 

CARTUCHOS DE 
64-128-160 
JUEGOS 


Centro: Riobanr^ba 370 Tel 953-3220, Av, Santa Fe i 270 Tel. 41 -7590 - Belgrano; F. D. Roosevelt 252 ) Tel 785- 7 ó8ó - 

VENTAS POR MAYOR: J. E. Uriburu 479 Capital Tel (01) 953-9959 Fax 953-6897 - Horario 9 a 2! inclusive SABADOS Y DOMINGOS 

Nirlerdo es marca tegisírach per Nintendo Córpoidlion o!Jopan - Aterí es marco reg'siraca par Alúri Carporate aí USA 





sentacion 


Este juego es una simulación del 
c a ni pe o n a t o n orteam e r i c an o d e b á s - 
queibol de la liga NBA de 1989. en 
que los equipos Lakers (California) y 
Ce 1 lies (Boston) jugaron una final 
inolvidable. Se puede optar por dispu¬ 
tar solamente este partido o realizar el 
campeonato entero, que tuvo la parti¬ 
cipación de otros equipos. No sola¬ 
men le manejas a los jugadores, sino 
que hasta podes sustituirlos: ya que se 
cansan y necesitan ir al banco. Los 
legendarios Magie John son. Jabalí y 
Larry Bird son algunas de las estrellas 
que brillan en este juego emocionante, 

habilidades 


El grado máximo ds energía de un jugador es 
4 . Cuando está en 2 ó í es porque eí atleta ya 
está cansado. 


Ninguno es capaz de meter ganchos 
como Jabah. 


Larry Bird es un excelente lanzador de 3 pun 
tos (tira desde afuera de la medialuna). 


presentando las mismas 
técnicas de los jugadores reales. Carne 
para patrón VGA. Cualquier duda-: 
míralo a P'acnza los domingos por la 
noche. 


Aquí, la carrera de Magie 
Johnson continúa. Es un 
excelente jugador de asisten 
da para el ataque. 


Los jugadores del video gante Nin¬ 
tendo 8 bits conocen y consagraron 
este gamo como uno de los más copa¬ 
dos del deporte moderno. S ubi te a tu 
skale y realiza todas las maniobras de 
los campeones: rail si ides, rock tL 
rolls, vuelos y giros de 3óü grados. En 
las competencias, vas a tener que 
encarar rampas, hall-pipes y circuitos 
de calle basta hartarte con el íree-sty- 
Ic. Para realizar los movimientos de un 
buen skater, recomendamos el uso de 
un joystick. 


Cuando quieras 
tomar el hisopo de 
tu enemigo, cerré a 
espaldas de él y 
apreté ei botón. 


F'LhVE": ÍIAI 5 

HAYU-HS. ftfr. HT. LtfT. HE 


P'LftVtR STfll? 

PtAVfR'PDS. ao, HT. )\l. 3iE 


iflUHF.sii 'Y'" ' 43 ' g w ¡as 4 

GfllLLf C TL ¡ 11 323 H 


1'JiiíWt < 33 T 03 2E7 3 


LKHMH 


ií : ülric 5? 


Para dar giros de 360 grados, subí basta el 
tope, ¡nové el joystick bada la diagonal 
superior del lado en que estés y apreté el 
botón de salto. 


GETTIH' 
SER 10 US? 
SO 60 AND 
COMPETE 


En la modalidad joust, participés en una 
guerra de hisopos. Cuando estés alineado 
con tu adversario, cuerpo a cuerpo, colocó 
el joystick hacia abajo y apreté el botón: asi 
derribés a tu oponente. 


DESAFIO 


GRAFICO 


SONIDO 


A 























































































































■ INDIANA JONES 

En la fase I, para tornar la 
cruz, subí hasta donde está el 
sosias de Indiana y después 
en irá en la segunda a la dere¬ 
cha. Derriba al cowboy y tira- 
te al precipicio. Si estás con 
la energía bien llena, sobrevi¬ 
virás sin problemas y cae nis 
delante de la cruz. Ahí, subí 
el otro lado del precipicio por 
las cuerdas, seguí hacia adel 
lame y saldrás en la fase 2. 


■ LOWGLOW 

Para minar la resistencia de 
tus adversarios y dejarlos cada 
vez más vulnerables, dales 
puñetazos en la línea de la 
cintura. Para esto, es preciso 
presionar la tecla Inserí, man¬ 
teniendo apretada, mientras, la 
tecla Del. continuamente. 

GRANO PRIX CIRCUIT 

• Por increíble que parezca, 
hay algunos jugadores que 
todavía no descubrieron cómo 
se hace para entrar en los 
boxes. Basta tomar el desvío y 
detener el auto exactamente 
dentro de las dos líneas hori¬ 
zontales del Pit Stop. 

• No íntentés pasar a la fase 
de cambio manual de marchas 
sin antes dominar bien la de 
cambio automático, ya que te 
vas a meter en un holonqui 
infernal. 

• En las curvas cerradas, usá 




la tecla 9 (Pago Up) cuando 
tengas que doblar hacia la 
derecha, y la tecla 7 (Home) 
para doblar a la izquierda. 
Con estos comandos, vas a 
tomar las curvas y acelerar al 
mismo tiempo, garantizando 
I a adhereneia del a u l o. 



PRESENTACION 
& ESTRATEGIA 


I 



udio & Hi-Fi 
para diseñar 
y armar tus 
propios equipos. 





















































PRESENTACION PC 



\ uien creyó que se había libran 

k \| do del fantasma de! pirata 
t \ Chuck se engañó. En ‘lonkey / 
Isíand 2”, Guybrush Ireepno- 
od continúa juntando las pie- f 
zas del rompecabezas que puede lie- j 
vario hasta el tesoro perdido en una > 
isla del Caribe. Claro, si lo deja la /' 
t maldición de Le Chuck. Una banda 1 

i sonora para levantar a un muerto *1 

L- (mira esas calaveritas que bailan en/'JS 
v - fa 2- fase) y gráficos alucinantes Ti 
¡> podrán disfrutarlos aquellos que lie- s ¡ 
T guen at fin. Pero no todos llegarán s í¡ 
Ap hasta el final; los que tengan el ^ 
aliento suficiente recibirán como 
premio una revelación intrigante, 


que los va a dejar a muchos con 
ganas de una revancha. Todo, en 
dos niveles de dificultad, exclusivo 
para funcionamiento en patrón VGA. 


_ 'y Conversa con todos los que encentres en el camino. Algunos 
* pueden tener informaciones útiles. 


ACUARIO 


STAGÉNATION 


MARTE 


DAISY WORLD 


TIERRA I 


TIERRA 2 




. os pensaste alguna vez si 
\ 1 te gustaría ser Dios? 

\ f En ton ces e ste v j ue g o te 

\ ^ dará la oportunidad de 
algo bastante parecido. 
Siguiendo el mismo modelo de Sim 
City, Sim Earth te da un mundo 
entero para crear. Son siete alternati¬ 
vas de planetas (Acuario, Stage 


Naiion, Marte, Venus. Daisy World 
y dos opciones para la Tierra; una 
versión de 550 millones de años 
atrás, y I a o t r a a c t u a 1, 199 O), É1 
secreto es elegir la composición ade¬ 
cuada para cada lugar y período de la 
historia. Lo más importante es no 
causar desastres ambientales. 
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ARA LOS QUE JUEGAN EN EL NIVEL MAS FACIL, ES MUY SIA 
CONSEGUIR EL TROZO DE MAPA EN LA TIENDA BOOT ISLA 


Para los que juegan en el nivel más difícil, el trozo de la 
tienda debe ser cambiado por la cabeza de mono. _ , 


Ai cavar un pozo en el lugar del tesoro, Guy cae en una trampa 
de le Chuck. Fíjate en el libro de recetas cómo hacer un hechi¬ 
zo vudú para zafar. s 


Guybrush y su amigo Waliy son capturados por Le Chuck 
y puestos prisioneros en su fortaleza. Para escapar, bas¬ 
ta que se imaginen afuera. Mira lo que ocurre después. 


Comerá el juego por los otros planetas, 
Solamente después de pescar las mañas 
del juego vas a estar en forma para enca¬ 
rarla Tierra. 

Al construú un planeta nuevo, no descui¬ 
des los volcanes. 

El primer instante de vida del planeta, sir¬ 
ve para agrandar la "superficie sólida” de 
la región. 


Hay que ser prudente a! manejar las eras 
históricas. No coloques, por ejemplo, 
científicos para trabajar en ta Edad de! 
Bronce. Esto alteraría ei curso natural de 
la historia. Distribuí racionalmente los 
filósofos, médicos, científicos y agriculto¬ 
res que tenga s a tu disposición. Trátalos 
como si fueran los presidentes y minis¬ 
tros de tos países de tu planeta. 
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VIDEO CLUB CROMOS 


H. Yrigoyen ó 10 - Morón 


LINEA COMPLETA DE JOYSTICKS 
Y ACCESORIOS 





• U- 


LA FAMILIA DE BIT GAME 


CONSOLAS - JUEGOS - 


ACCESORIOS 


; . ' : ■ 

: : ' 

' III1P 


VIDEO CLUB NICO 


Simón Pérez 4686 - Gonzólez Colón 


BUSCANOS, ENCONTRARAS: 
ALQUILER Y VENTA DE CONSOLAS 




AT 286 


12/16 


U$S 410.- 


12/16 c/HD 42Mb U$5 685. 
20/25 u$S 470.- ' 


20/26 c/HD 42Mb U$S 74835: 


AT 386dx 


25/33 u$E 615- 

25/33 C/HD 42Mb U$8 890.- 


33/50 64KUCaCt» U$S 685.- 
33/50 C/HD 42Mb U$s 960.- 
40/60 64Kb Cae)» u$s715- 
40/60 c/HD 42Mb U$S 990.- 


AT 486dx 


33/115 256Kb Cache u$sl11Ü.- 
33/115 c/HD 42Mb u$s 1385,- 


Lai conllguridonat imduywi i 
i Mb de RAM - Gafciwte MniTowb-ar 
Ménitíf m«wofQmo - Tedado &)SHníS8o 
Orive 5'A o 36 HÜ j Tarjeta Hercd» 
Salida para Impresora, Mouse, y Jaysbcfc 
Di recto s 220v ccn Sistem a operativo y 
Manual en Castellana 
Garante TOTAL y ESCRITA por 6 uwara 


PC-XT Ocasión 
EPSON LX*aiO+ 

CITIZEN 2G0GX 
PANASONIC KX-P1180 
Módem 2400bpe 
Modem/FAX 9600b pít 
Scanrter GENIUS caocr 
M uJH función 
Motis* desda 

Joy&tick desde 

Drlv* 514 o 314 HD 
Díscó 


u$s 320- 
u$& 300 - 
u$s 290 - 
u$e 250- 
uSs 120.’ 


u$s 190.- 
üSs 250- 


105Mb 
Monitor VGA Sam&tmg 


u$s 25.- 
u$s 25.- 
u$s 21,- 
LfSs 95. - 
u$s 475.- 
uSs 375 - 


ATi STEBEOF/X (uSs 200,-: 


Compatible AdLib & Sound Bías:e r 
Digitaiización Stereo - B watts outpuljl 
Parlantes i nctu idos - M ultim ed ¡a ^ 



□ Computadoras □ Programas 

Nombre .„„„„„.. 

Domicilio .......C P. 

Localidad ...Prov. . 


PROGRAMAS PC 

JUEGOS Y UTILITARIOS 
MAS DE 600 TITULOS 

desde $1.20 

Sdtieiic CMUqt 


r LOOK TIME SRL. Junín 345/353 8 953-3742 & 951-1997 > 







filitb y ah* 


Nintendo 


i_i s 


a a "MINTEMDISTAS 


II 


Si querés sentir ia emoción de los videojuegos de salón, con la linea compatible 
"NINTENDO" podes llevar a tu casa a: 


TORTUGAS NINJAS - DOBLE DRAGON - TETRIS - DRAGON'S LA IR 


y más títulos para ofrecerles todas las novedades simultáneas con Japón y EE.UU. 

Los podés alquilar o comprar en: 




rr 


n 


Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Planta Alta 






DcpaMomento de publrcidod 9b I ■ 6239 / f ax 952 3834 



























































PC - AMIGA - co 'ODORE - MSX 



Novedades exclusivas 


★ CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME 
— Alquiler y venta de cartuchos— 

^ 0g insumos 

• Compra y venta de equipos : pc - amiga - commodore - msx - zx . consolas 

RIVADAVIA 6735 LOCAL 56 - 58 • 60 Y 63 • TEL-FAX: 632-4822 


NO HAY NADA MEJOR !!! 







Departamento de publicidad 95 I ó?39 / Fo* 952 3834 





























CUB DE VIDEOJUEGO 



v¡idieo/gafTie4 duij 


* INSUMOS PC 

•JUEGOS ATAR! - COLECO VISION * FAMILY 


CLUB DE VIDEO 
LA CASITA 


ALQUILER Y VENTA 


NINTENDO ACTION SET 
FAMILY SUPER GAME 


ALQUILER Y VENTA 


• MAQUINAS FAMILY - ATARI - COLECO VISION 
•TELEFONIA PANASONIC 
•ORGANOS Y CALCULADORAS CASIO 


VENTA POR MAYOR Y MENOR 



ALSINA 326 LOCAL 17 - QUILMES 



FRANCISCO BILBAO 2700 
Tel. 012-3934 Capital Federal 




autoservicio del juguete 


^t 


MAQUINAS ■ CARTUCHOS 
Y ACCESORIOS 


1 ^ . 









• super mío 

• THE SIMPSONS 

• TORTUGAS NINJA 

• TINYTOON 


* ¡os c/mmsm * doubie dragón 2 

• M SIRENITA • YO NOID 

* TERMINATOR 2 • TOKY 

• ROBOCOP 3 • VOm Al PUMO 3 


• STAR TORCE 

• STAR WARS 

• IOS PICAPIEDRAS 

• SUG'S 8UNNY 


• ADVENTUREISIAND 2 

• BATMAN I y 2 
•HOOK 

• PESADIllA 


AV. INDEPENDENCIA 1 884 - 


De ooro mentó de publicidad 951- 6239 / i ax 952 3S34 



































































EL MEJOR REGALO 
PARA LOS CHICOS 
AL MEJOR PRECIO 


- Tel: 35-5279 


* MAS DE 500 mi/LOS 
EN CARTUCHOS 

i TODOS LOS ACCESORIOS 

PRUEBELO Y COMPRUEBELO EN 

AUDIO PREMIER 








LLEGO!!! 


EL JOYSTICK A PALANCA DE 


CE 


PARA SU 



FAMILY GAME 



FABRICADO EN ARGENTINA POR 

L-CDÍT1 






Sgto. CABRAL 202 AVELLANEDA Bs. As. ARGENTINA - Tel. 208-2740 


Deporto menta de publieídcB P51- 6239 / Fox 952 - 3834 










































Alto Palermo Shorrino - Local 20 1 


LA MAYOR CANTIDAD DE JUEGOS Y ACCESORIOS 
PARA NINTENDO Y GAME BOY DEL PAIS. 

Recorre, buscó, averiguó todo lo que quieras y después venite 
al shopping Alto Palermo. No lo vas a creer. 

Miró nuestra lista y convéncete. 



nintendoigame 


Super Mario IH.. $128 

Tortugas .. <^28 

Tortugas 111. $119 

Robocop....... $128 

Robocop II. $128 

Simpsons c/mutantes. $128 

Simpsons c/el mundo.^5 

.. t $ii8 

Batman......;. $129 

Batman/ regreso del Guasón.'‘”"‘.' $119 

World Cup.. 


.$69 


Rogar Rabbitt. 575 

Simpsons.$75 

Simpsons ..$75 

Mickey .. $74 

Snow Brothers...' $70 

Spiderman.*. $6g 

.. $75 

Megaman III.......*. $75 

Robocop..... £75 

Batman.. 


í 

__ 


Chip'n Dale......... £ lig 

Duck Tales...”""J 12 g 

Littie Mermaid. $123 

Micromachines. 20 

Double Dragón ..' $121 

Bases Loaded. $127 

Megaman U1.. . 


■*£ Prínceoí Pérsla , Bilí and TedAdventure 


Zeolti y casi 200 títulos mas . 

. . .. .. . .. ....... 


li 

KÜ 


. 


LLAMANOS 
y AVERIGUA EL PRECIO 


1 • 


•..... .-L-. v . 




Sí 

j| 

.«JE 

* 

■ 

.v : • :• 


Tenemos una lista de mas de 15 hojas con los precios de todos los juegos de Nintendo que existen en el mundo. 
Si no lo tenemos en stock te lo traemos en 10 dias. 


s, SOS LECTOR DE A<f,OH 3 JUeSm» 

SIGUIENTES descuentos: 1 JUEGO ¿ J - 


Ofertas limitadas hasta terminar stock. 

Para cotizaciones al por mayor, atención a videoclubes 
y revendedores, llamar al 448-2889 de 12 a 18 hs. 

Nintendo y Gamé Boy son marcas registradas de Nintendo Corporation of Japan. 

























































































Distribuidor Oficial de 

BIT ARGENTINA 


TURBO 


TURBO 


CARTRJDGES 
MEGADRIVE 
GAME GEAR 
PC ENGINE 


JOYST1CK 1 

SELÉCT S1ART 


VIDEO mCER 
SUPER Í2ITGAME 


CONTROL DE 


LJllí £ C-V'l tJ fM 

JOYSTiCK 2 


Avda. Luro 2976 Local N° 8 y 2 o Piso of, "A" * MAR DEL PLATA Te!. (023J 28343 Fax (023 : 93856 

Bmé. Mitre 939 Locales N° 10 y 11 
San Martín 861 Local N° 19 ROSARIO Te!. (04!) 24-9094 

























BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE ■ VIDEO RACER 
ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS j 
600 TITULOS EN CARTRIDGES 


Imperte ^'-srci* I- 



Í í : \ 7 » ■ A 


SERVICIO TECNICO: A . Incepe-íie-'cc 3^ = : - 225 Zez-z : ;;r: - * 5 3-2 2=0 


Ve >isi 1 1 (KA -1 Productlorv. 

















